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内容概要

本书从应用角度出发，首先概述了多媒体应用的基础知识，接着重点介绍了多媒体应用设计的基本方
法和基本技术。主要内容包括：多媒体基础、多媒体应用所需要的硬件和软件支持环境、多媒体数据
的采集与制作方法、典型的多媒体创作工具及其应用、多媒体网页设计等。
    本书把重点放在应用开发和制作方法上，各章均有典型应用实例，书末配有实验指导，具有很强的
实用性和可操作性。
    本书既可作为各类高职高专学校计算机及相关专业的教学用书，也可作为各类多媒体技术与应用培
训班的教材，同时也适合对多媒体技术感兴趣的各类人员使用。
    为了方便教师授课和读者学习，可从中国水利水电出版社网站（www.waterpub.com.cn）下载书中所
用的多媒体素材、实验实例和教学用的电子教案。
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