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内容概要

本书在内容组织上，除条理清晰、逻辑严谨外，还尽量做到重点突出、难点分散、循序渐进，使学生
易于理解。在文字叙述上，不仅概念准确、语言流畅，更重要的是能够深入浅出地叙述复杂概念，说
明难点问题。有了这样一个好帮手，你一定可以很快地学会如何用C++语言来设计程序！
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精彩短评

1、图书馆的书丢了，赔了，不清楚好不好
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