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《Java 程序设计》

内容概要

《Java 程序设计》主要介绍了Java语言基础知识；运用Java语言阐述了面向对象的编程基础理论和思维
方法；深入浅出地讲解了Java语言的输入输出、异常和多线程；以大量的实例讲述了Java应用程序
、Java小程序和图形用户界面设计；对Java的网络编程和数据库技术等也进行了较深入的介绍。《Java 
程序设计》意在通过丰富、实用的实例讲解，着重培养学生解决实际问题的能力。Java语言是面向对
象的编程语言，它是目前Internet最流行的编程语言。
《Java 程序设计》可作为高等学校、高等职业学校、成人高校Java程序设计课程的教材和教学参考书，
也可供广大Java编程爱好者参考阅读。
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