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内容概要

本书属于实例教程类图书。全书分为三大部分，共11章。第1部分基础入门。主要介绍了3dsmsx 9的基
础知识和新增功能；第2部分基础实例。主要介绍了基础建模与修改器、复合建模、材质与贴图、环
境与效果、动画控制器、轨迹视窗、空间扭曲与粒子系统、视频特效；第3部分综合实例。主要是综
合运用前10章的知识制作实例。
本书实例从应用角度出发，由易到难，重点突出，针对性强，通过这些实例能使读者快速掌握3ds msx
9的使用方法和技巧。
本书附有光盘，内容包括教材中用到的全部贴图、实例文件和大量展示实例的视频教学文件。
本书既可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的教材，也可作为三维设计爱好者的自学用书。
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