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内容概要

三维动画制作作为计算机图形学的重要组成部分，在20世纪90年代中期得到了飞速的发展，其应用已
扩展到产品造型设计、建筑设计、广告设计、影视制作、教育、军事、医学等诸多领域。本书介绍三
维动画制作软件3ds max 5的基本内容。
    本书的主要特点是结合经典的例题，通过500多幅经过精心设计和编排的插图，直接阐明命令或工具
中的参数的几何意义和使用方法，将图形和文字有机地结合起来，具有较强的可读性与可操作性。每
章后附有习题，供读者练习，巩固所学到的知识和技术，为读者提供了更进一步开发3ds max 5的途径
。
    本书可作为高等学校学生使用的教材，也适合3ds max 5的初级用户以及培训班学员使用。
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