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《USB应用开发宝典》

内容概要

USB接口是目前广泛使用的计算机接口技术。随着USB 3.0规范的公布，USB的应用更加普及。《USB
应用开发宝典》由浅入深、循序渐进地讲解了USB的基础知识和USB设备开发，通过丰富完整的实例
，使读者能够更快、更好地掌握USB接口的原理及设计方法。 
《USB应用开发宝典》分为4篇，共30章，全面详细地讲述了USB接口的原理、编程方法、应用实例
和USB 3.0规范。第1篇介绍了USB开发基础，包括USB设备配置、数据传输、设备请求以及元器件和电
路制板布局。第2篇介绍了USB的编程，包括如何构建一个完整的USB接口开发环境，以及USB固件编
程、驱动开发和上位机程序开发。第3篇通过17个完整实例，详细介绍了在不同的应用场合下USB接口
设备的设计，包括了完整的电路图和程序设计。第4篇USB 3.0规范进行详细介绍，帮助读者更好地
从2.0规范进入3.0的应用领域。
《USB应用开发宝典》内容全面、结构紧凑、实例丰富。USB接口的初学者通过学习《USB应用开发宝
典》可以快速入门。同时，《USB应用开发宝典》对具有一定开发经验的设计人员，也有很好的参考
价值。
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书籍目录

第1篇  USB开发基础篇第1章  USB概述  3第2章  USB电源管理  11第3章  USB的设备配置  15第4章  USB的
数据传输  44第5章  USB设备请求  53第6章  元器件的识别和加工  78第7章  电路制板布局  101第2篇  USB
编程篇第8章  构建USB接口开发环境  117第9章  USB固件编程  128第10章  USB驱动开发  143第11章  上位
机程序开发  166第3篇  USB应用实例篇第12章  使用EEPROM进行USB列举  215第13章  USB控制LED显示
实例  247第14章  USB控制LCD液晶显示模块  274第15章  USB键盘程序设计  314第16章  USB鼠标程序设
计  334第17章  USB控制D/A转换输出实例  360第18章  USB控制A/D转换数据采集实例  392第19章  USB
的RAM测试实例  425第20章  USB读写I2C总线EEPROM  441第21章  USB读写Microware串行EEPROM 
473第22章  USB控制实时时钟芯片DS1302  504第23章  USB采集单总线温度传感器DS18S20  536第24章 
USB打印机控制实例  567第25章  USB接口充电器实例  603第26章  USB转RS-232串口实例  627第27章  U盘
设计实例  640第28章  LabVIEW下的USB数据采集实例  656第4篇  USB.30展望篇第29章  USB 3.0概述  695
第30章  USB 3.0的开发  717
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章节摘录

版权页：插图：3.扩展性差这些老式接口一般只支持连接一个设备，无法扩展多个设备同时工作。如
通过并行接口只能连接一台打印机，而不能连接多台。计算机主板上的接口数目是有限的，但随着工
作和生活中大量外设的出现，计算机的接口无法扩展，显得很紧张。4.不支持热插拔计算机主板上的
老式接口一般均不支持热插拔，即在更改硬件连接后，需要重新启动计算机才能使硬件生效而正常工
作。这主要是因为这些接口采用传统的I／O模式。当在计算机上连接外部设备时，外部设备被映射
为CPU的I／O地址空间，同时被分配一个特定的中断请求IRQ或DMA通道。这种接口连接模式往往存
在I／O地址冲突、指定的中断请求IRQ或DMA通道被占用的情况。此时，为了使该设备或新的设置生
效，往往需要重新启动计算机，这使得外部设备与计算机的连接十分麻烦。随着技术的发展和计算机
应用的需要，上述问题越来越制约计算机的使用。因此，需要一个新型的计算机接口来解决这些问题
。此时USB应运而生。USB是一种外部设备与计算机进行连接通信的新型接口技术。1994年11月，USB
规范由Compaq、Digital Equipment、IBM、Intel、Microsoft、NEC和Northern Telecom等7家公司共同提
出。USB接口技术的出现完美地解决了上述问题，简化了外部设备与计算机的连接过程，使计算机的
外部设备扩展更加灵活方便。目前，各种计算机外部设备都在逐渐改为USB接口，大有取代其他接口
的趋势。
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编辑推荐

《USB应用开发宝典》详细讲解USB应用开发的入门基础、程序设计基础和开发实例，内容涵盖。
从USB开发基础讲起，引导读者快速入门。详细讲解USB开发环境搭建、USB固件程序设计、USB驱动
程序开发和应用程序开发。16个综合实例，分析常用USB设备的电路图和程序设计。
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精彩短评

1、中国特色就是书很厚，有理由卖的很贵，其次是书很垃圾。和价格及其不匹配
2、要是有光盘就更好了。

3、除了从网上抄抄+粘代码 一无是处 完全是没用心 没能力的作品。。。。
4、代码不能用  问题一大堆 要你何用！！！！太特么垃圾了吧恨死了
5、《应用开发技术大全》《应用开发宝典》两本书大多相同，且水平很低
6、想做什么东西DIY不错。当字典用
7、这好像还是第二版本,第一版的几年前我也买了,但没时间看,结果买和看了第二版的.书是够厚的,但
看了也白看,我准备冻天来时,当火材烧,天生火材必有用,不是吗?
8、书还没看，不过听别人说不错哦
9、涉及的方面很多，是本很不错的书。
10、很专业，看不懂~
11、这方面的好书，可是没时间看
12、我很想买一本windows的usb相关的api接口方面的书，实在搜不到，就买了这本，发现它并不适合
我。
13、该本书的例子是基于C51 的，USB部分讲的不怎么样，特别是USB键盘的脚本一点都没有提到，估
计编者自己也不懂，所以匆匆略过了，关于USB的概念也就是简单的说明，与一般的USB教程大同小
异，没有什么特色，除了特别厚~~~~忽悠啊！自从工作后很少买国人写的书了，就是因为国人写书
太势利，内容不怎样，价钱老高，老外很多书都很有特色，国人写书应该学学，不要整天只想着钱~
东边抄点西边拿点，在写几个小样例，好了一本“宝典”诞生了，如老太太的裹脚布又长又臭，不说
了，仁者见仁，智者见智，希望国人多出点有质量的书。
14、书还行，没仔细看，讲的东西代码很多，但文字叙述部详细
15、值得深看的书
16、很喜欢  推荐大家看
17、对开发有很大帮助
18、今天到的书，拿到书仔细的浏览了一遍，感觉此书一般。买这本书的初衷是本着书里介绍了3.0相
关的知识。。但仔细一看那部分知识，其实这些知识在网上都能自己收集到，，，还有一个疑问就是
为什么此书不配光盘呢？唉。。。。。。有点失望
19、usb内容非常全面。好好学习
20、要是有光盘就更好了没有光盘，为什么不给光盘，书里面的错误也还是有的
21、骗人的书，纯属赚稿费！
22、1.书内页说有光盘，实际没有。2.书中的示例程序用到了很多符号，由于没有光盘，同时文字上有
没有交代，看得一头雾水。3.总体评价：不怎么的！
23、实体书城中类似的书籍很多，综合出版社、作者、实用性，这本最好。
24、书中重复内容太多，虽然实例不少，但操作内容差不多，而且每个实例都要把如何建工程截图说
明，文中代码也是一味重复，两个实例中代码只有一点不同，他也把那些没用的写入，为了凑字数赚
钱啊！这也就罢了，电路图还好几处错乱，这章的电路跑到另一章，让读者自己找啊！
25、需要一定C语言基础。
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精彩书评

1、第一篇：主要介绍usb协议相关内容，这个随便拿本书都有第二篇：你使用过期的汇编语言让这些
入手玩家怎么玩得起？而且你也是简单介绍了下上位机usb驱动程序，下位机的固件程序也是贴几个汇
编代码，你连基本的枚举过程都未详细讲解，你让新手玩蛋呢？第三篇：实例篇，都是些usb的ad
、dac、ds12b20、led、键盘！！！亲，你这是单片机开发吧？你怎么把中心放到单片机开发去了？第
四篇：展望usb3.0，亲你的2.0还没有讲清楚，你就直蹦3.0了，买你书真是坑爹啊
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