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内容概要

《多媒体技术与应用(普通高等教育十二五规划教材)》(作者郭小燕、张明)以多媒体作品的开发流程
为顺序，以能够开发出一个完整而又实用的多媒体作品为目的进行编写。作者在结合多年对多媒体技
术及应用这门课程教学经验的基础上，对多媒体技术及其常用软件的使用进行了深入的探讨和研究，
并且将其思想和经验贯穿于整个写作过程中。
    《多媒体技术与应用(普通高等教育十二五规划教材)》共7章，主要内容包括多媒体技术基础知识、
图像处理技术、音频处理技术、动画制作技术、视频处理技术、多媒体平台设计和光盘制作技术等内
容。每章后均配有习题、习题参考答案和综合应用实训，有利于读者巩固所学知识和进行实训。
    《多媒体技术与应用(普通高等教育十二五规划教材)》结构新颖、选材丰富、叙述简明、深入浅出
、重点突出，可作为高等院校计算机相关专业的教材，也可作为社会培训人员和多媒体创作爱好者的
必备读物。
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书籍目录

前言
第1章 多媒体技术基础知识
1．1 多媒体技术概述
1．1．1 多媒体与多媒体技术
1．1．2 多媒体的组成元素
1．1．3 多媒体技术的特征
1．1．4 多媒体技术的发展
1．1．5 多媒体技术的应用
1．2 多媒体计算机系统的构成
1．2．1 多媒体计算机
1．2．2 多媒体辅助设备
1．3 多媒体作品的开发流程
1．4 多媒体技术相关软件
1．4．1 多媒体元素加工软件
1．4．2 多媒体平台软件
1．5 综合应用实训
1．6 本章小结
课后习题
第2章 图像处理技术
2．1 图像概述
2．1．1 图形与图像
2．1．2 图像技术参数
2．1．3 图像文件压缩
2．1．4 图像文件格式
2．2 图像获取
2．2．1 从Intemet中获取图像
2．2．2 扫描仪获取图像
2．2．3 数码相机获取图像j
2．2．4 抓图软件获取图像
2．2．5 绘图软件制作图像
2．3 图像制作
2．3．1 Windows画图软件简介
2．3．2 利用Windows画图软件绘制图像
2．4 图像浏览与简单处理
2．4．1 图像浏览
2．4．2 图像处理
2．5 综合应用实训
2．6 本章小结
课后习题
第3章 音频处理技术
3．1 音频概述
3．1．1 音频的基本概念
3．1．2 声音的基本特点
3．1．3 音频技术参数
3．1．4 音频文件格式
3．2 音频获取
3．2．1 从Intemet中获取音频
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3．2．2 从视频中分离音频
3．2．3 录制音频
3．3 Windows录音软件
3．3．1 音频录制
3．3．2 音频处理
3．4 音频处理软件GoldWave
3．4．1 GoldWave简介
3．4．2 GoldWave基本操作
3．4．3 GoldWave录音
3．4．4 GoldWave音频格式转化
3．4．5 GoldWave音频编辑
3．4．6 GoldWave的辅助功能
3．5 综合应用实训
3．6 本章小结
课后习题
第4章 动画制作技术
4．1 动画概述
4．1．1 动画基本概念
4．1．2 动画文件格式
4．1．3 动画制作流程
4．2 动画制作软件Flash
4．2．1 Flash简介
4．2．2 图形绘制及编辑
4．2．3 导入外部素材
4．2．4 逐帧动画制作
4．2．5 动作动画制作
4．2．6 形状动画制作
4．2．7 引导动画制作
4．2．8 遮罩动画制作
4．3 综合应用实训
4．4 本章小结
课后习题
第5章 视频处理技术
5．1 视频概述
5．1．1 视频的基本概念
5．1．2 视频文件格式
5．2 视频处理软件——会声会影
5．2．1 会声会影简介
5．2．2 会声会影主界面介绍
5．2．3 会声会影视频捕获
5．2．4 会声会影视频编辑
5．2．5 会声会影视频分享
5．3 综合应用实训
5．4 本章小结
课后习题
第6章 多媒体平台设计
6．1 Authorware简介
6．2 Authorware主界面介绍
6．2．1 Authorware的启动
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6．2．2 　　Authorware的主界面
6．2．3 Authorware的退出
6．3 Authorware基本设计
6．3．1 基本操作
6．3．2 图形图像设计
6．3．3 文本设计
6．3．4 等待图标的设计
6．3．5 过渡方式的设计
6．3．6 擦除图标的设计
6．3．7 音频设计
6．3．8 视频设计
6．4 Authorware中动画的设计
6．4．1 Authorware动画介绍
6．4．2 点到点的动画
6．4．3 点到直线的动画
6．4．4 点到区域的动画
6．4．5 沿任意路径到终点的动画
6．4．6 沿任意路径到指定点的动画
6．5 Authorware交互设计
6．5．1 交互响应设计
6．5．2 判断分支设计
6．5．3 导航设计
6．6 变量和函数
6．6．1 变量和变量窗口
6．6．2 使用变量
6．6．3 函数和函数窗口
6．6．4 使用函数
6．6．5 表达式
6．6．6 程序语句
6．7 库、模板和知识对象
6．7．1 库
6．7．2 库的创建和使用
6．7．3 库的编辑
6．7．4 模板
6．7．5 模板的创建和使用
6．7．6 知识对象
6．7．7 知识对象的创建和使用
6．8 Authorware打包与发布
6．8．1 程序打包
6．8．2 程序发布
6．9 综合应用实训
6．10 本章小结
课后习题
第7章 光盘制作技术
7．1 概述
7．2 光盘自动启动系统制作
7．3 光盘包装设计
7．4 光盘刻录
7．5 综合应用实训
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7．6 本章小结
课后习题
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