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《计算机数值计算方法及程序设计》

内容概要

本书旨在将数值计算方法和程序设计方法学有机地结合，以便用计算机解决工程和科学技术中的计算
问题。本书以数值计算方法的理论为主线，辅以"自顶向下、逐步求精"和典型的模块程序设计方法，
全面介绍了解决插值、积分、常微分方程、方程求根、线性方程组等问题的基本思想、计算公式、算
法设计、程序框图设计、C语言源程序以及误差分析等内容。
　　本书结构清晰、重点突出、深入浅出，既适合作为高等院校以及成人教育数值计算课程的教材及
教师参考书，也适合作为广大科技工作者的自学用书。 版权所有，侵权必究。

　　本书的特点:
　　·数值计算方法与程序设计相结合，本书将数值计算方法的原理与程序设计方法学有机地结合起
来，使读者能够利用正确的数值计算方法编写高效的计算机程序，最终解决复杂的实际问题。
　　理论与实践相结合。本书不仅介绍常见的数值计算方法的原理和程序设计的结构化、模块化国民
想，还利用大量的实例来说明如何在实际工作中应用这些基本原理和设计方法。
　　结构严谨，注重培养思维方法。本书以算法为主线，突出“自顶向下，逐步求精”的程序设计方
法，按照基本思想、计算公式、算法设计、程序框图设计、原程序以及误差的顺序介绍各种算法，有
利于培养读者良好的思维方式。
　　本书为教师配有电子教案。教师可登录华章网站下载电子教案。
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精彩短评

1、本来订了当教材用的不料华章竟然发假广告，说有教学ppt,其实啥也没有然后里面错误很多，搞得
跟学生都不好说，只好说这书太烂了太差劲了
2、书中的例子对于搞数值计算的人很有帮助。
3、提个建议，能不能把“索要发票”的超链接弄得醒目一些。后来也倒是能补，但是还没寄过来。
4、啥米玩意儿
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