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内容概要

本书系统讲解数据结构和算法，并分析了算法的复杂性。本书选择Jaya语言以面向对象的方式描述数
据结构，还特别强调了封装和分解的信息隐藏原理。主要内容包括：面向对象编程的基本原理，判定
算法效率的方法，堆栈、队列及其应用，对于多种递归的详细讨论，二叉树、B树、2-4树等的查找和
遍历等，分析排序、散列等数据结构的应用，图、NP完整性，数据压缩算法、存储管理技术以及自动
机理论和字符串匹配等算法。　　本书适合作为高等院校计算机专业的教材，也是计算机算法方面的
重要参考书。
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精彩短评

1、mark 参考
2、相对于C语言版，内容基本差不多，可java版算法更清晰些，当然有C基础的话，还是C语言版的翔
实
3、讲解基础的数据结构和算法，是java语言描述的，对我帮助很大
4、本科时翻看的，书中每一章都有一个大作业作为示例，对于刚开始编程的人来说例子是最好的教
材。
5、凑合
6、当年数据结构一课即是用此版教材，已成绝响
7、给我的阅读体验不好，不如读Weiss的那本享受，不适合从头读到尾的自学，可能当教材或工具书
会好点~
8、写的一般吧，不知道是不是Java实现一些数据结构就是这个样子，与我学的c语言的差距怎么这么
大呢。并且书里面讲的也不是特别的好，学习数据结构还是先学好c语言描述的那本书才好，这个啊
，就当了解了
9、谁有pdf ?
10、Java版本数据结构第一书。
11、工作多年以后，才觉得数据结构与算法才是真谛
12、太深了，这本书，不适合初级入门看
13、读起来不会感到晦涩难懂
14、主要是和算法结合起来了，个人感觉挺好的。
15、仍记当年解图时。。
16、很详细的阐述了Java数据结构,辅以生动的例子

Page 10



《数据结构与算法-Java语言版》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 11


