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《多媒体技术基础实验》

内容概要

《多媒体技术基础实验》主要介绍多媒体技术的基本概念和基本应用方法，较详细地介绍了文字、音
频、视觉媒体、动画和超文本、超媒体信息的表示；对多媒体信息的压缩方法进行了深入浅出和介绍
，较详细地说明了多媒体制作方法和过程；还介绍了多媒体开发环境和工具、多媒体应用系统开发过
程、多媒体卡、多媒体设备和多媒体应用等。《多媒体技术基础实验》的特点是注重应用方法阐述和
增强实用性。《多媒体技术基础实验》可作为大专院校教材，也可作为从事多媒体应用和开发的工程
技术人员的参考书。
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《多媒体技术基础实验》

书籍目录

图书目录
实验一 多媒体信息的表示
实验二 多媒体信息的压缩
实验三 多媒体开发环境与工具
实验四 多媒体硬件安装与调试
实验五 多媒体项目开发实践
自测题参考答案
文摘

1.音频数字化
音频（Audio）的频率范围大约在20－20000Hz，也称为“音频信号”或“声音”，属于听觉类媒体，
主要分为波形声音、语音和音乐。
音频具有音调、音强、音色三要素。音调与频率有关，音强与幅度有关，音色由混入基音的泛音所决
定。
音频称为连续型时基媒体。因为声音是连续的，它的产生离不开时间，声音数据具有很强的前后相关
性，其数据量大、实时性强。
（1）数字音频
数字音频区别于模拟音频，在声音的录制和播放等方面有很大不同。计算机内的音频必须是数字形式
的，要实现音频数字化，即把模拟音频的波形信号转换成有限个数字表示的离散序列。
数字音频优于模拟音频的特点是信号在多次转录后不衰减，保真度好，动态范围大。在这一处理技术
中，要考虑采样、量化和编码的问题。把模拟音频信号转换成计算机中的数字音频的过程如图1－1所
示。
序言
中央广播电视大学计算机应用专业应用软件开发方向开设有多媒体技术基础、VisualBASIC编辑与应用
、软件工程、软件工具与环境4门必修方向课程。
为了提高学生学习质量，每门课程都配置相应的实验教材。《多媒体技术基础实验）包含5个实验：
1.多媒体信息的表示
2.多媒体信息的压缩
3.多媒体开发环境与工具
4.多媒体硬件安装与调试
5.多媒体项目开发实践
考虑到这是一个大专层次的计算机教材，所设置的实验都比较简单实用。学生通过实验，能够进一步
加深对理论的理解，提高实际动手能力。
本书在编写过程中得到中央电大各级领导和中央电大出版社领导及编辑人员的关心、指导和大力支持
，也得到很多同仁的帮助，在此表示衷心感谢。由于时间紧迫，能力有限，不足2处请批评指正。
陈明
2000.6.30于北京
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