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《网络程序设计》

内容概要

随着互联网的风靡全球和网络服务、网络应用程序需求的不断增加，随之学习网络程序设计的人越来
越多。事实上，有关网络程序设计的书籍相当之多，但想要找到一本内容系统、便于学习的网络程序
设计的书却并不容易。不过，本书独特之处在于，大部分此类书籍侧重于不同方向，而本书却是实实
在在囊括了ASP+VBScript、ASP+SQL、JavaScript等等全面内容！
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精彩短评

1、还好还好~教材，没办法不买~
2、速度很快，三天就送到了
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