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《Delphi程序设计》

内容概要

《Delphi程序设计》是有关Delphi程序设计的基础教材。全书共分9章，主要内容：第1章从软件技术的
发展过程讲述了面向对象与组件技术的形成及基本概念；第2章介绍了Delphi的基础知识，包括Delphi
的开发环境与基本开发过程；第3章通过若干小例题，扼要介绍了对象Pascal语言的基础知识，为后面
各章节的编程打下基础；第4章全面介绍常用基本组件的使用，并使读者进一步理解组件的属性、方
法和事件的基本概念，以及Delphi的编程思路；第5章介绍了用户界面设计的原则和相关技术，如菜单
、工具栏、多页面以及多窗体的实现等；第6章介绍了Delphi的数据库开发环境，并以较多篇幅详细介
绍了Delphi数据库组件及应用；第7章介绍了Delphi主要的多媒体组件以及应用；第8章介绍了Delphi报
表组建的应用；第9章通过一个综合例题，介绍如何利用Delphi的多项开发技术，开发一个小型数据库
应用系统。
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书籍目录

第1章 面向对象技术概述  1.1 由软件危机所引起的软件革命    1.1.1 硬件业的成功与软件业的危机    1.1.2 
解决软件危机的一次尝试-结构化程序设计    1.1.3 软件危机与软件工程    1.1.4 软件工程的新途径-面向
对象方法    1.1.5 快速原型法、面向对象与组件技术  1.2 面向对象技术的基本概念    1.2.1 对象及其属性
和方法（Object, Property, Method）    1.2.2 对象与类（Object and Class）    1.2.3 封装（Encapsulation）   
1.2.4 类库及类的继承  本章小结  习题第2章 Delphi基础知识  2.1 Delphi的集成开发环境    2.1.1 初识Delphi
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成环境中获得帮助  本章小结  习题第3章 Object Pascal编程基础  3.1 语言基础知识    3.1.1 常量、变量及数
据类型    3.1.2 运算与赋值    3.1.3 复合语句    3.1.4 代码注释  3.2 控制语句    3.2.1 分支语句    3.2.2 循环语句
   3.2.3 异常处理  3.3 构造数据类型    3.3.1 数组类型    3.3.2 集合类型    3.3.3 记录类型    3.3.4 文件类型   
3.3.5 枚举类型   3.4 Object Pascal的程序结构    3.4.1 程序与单元    3.4.2 program单元    3.4.3 子程序单元
（unit）    3.4.4 如何引用单元    3.4.5 程序块  3.5 编写过程与函数    3.5.1 过程与函数的结构    3.5.2 过程与
函数的定义位置    3.5.3 参数传递    3.5.4 常用系统函数与过程  3.6 类、对象及其操作    3.6.1 Object Pascal
中的类与对象    3.6.2 对象与类的继承⋯⋯第4章 Delphi基本组件第5章 用户界面设计第6章 数据库组件
及应用第7章 多媒体组件及应用第8章 报表组件及应用第9章 综合实例参考文献
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精彩短评

1、与上一个商品一样，很不错。
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