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第1章 习题参考答案
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 2.2 实验目的
 2.3 实验程序及要掌握的问题
实验3 数据类型及基础类库的应用
 3.1 知识要点
 3.2 实验目的
 3.3 实验程序及要掌握的问题
实验4 运算符和表达式
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 5.1 知识要点
 5.2 实验目的
 5.3 实验程序及要掌握的问题
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 8.1 知识要点
 8.2 实验目的
 8.3 实验程序及要掌握的问题
实验9 继承性、多态性和泛型
 9.1 知识要点
 9.2 实验目的
 9.3 实验程序及要掌握的问题
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实验17 常见数据结构
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 17.2 实验目的
 17.3 实验程序及要掌握的问题
实验18 多媒体编程
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 18.2 实验目的

Page 4



《Java语言程序设计实训教程》
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第三部分 实践训练
实训1 Java程序的运行与调试方法
 1.1 实验目的
 1.2 实训参考程序及运行结果
 1.3 在NetBea中调试应用程序
实训2 Java语言的常用输入输出方法
 2.1 实训目的
 2.2 实训参考程序及运行结果
 2.3 实训总结
实训3 数据类型及基础类库的应用
 3.1 实训目的
 3.2 实训参考程序及运行结果
实训4 运算符和表达式
 4.1 实训目的
 4.2 实训参考程序及运行结果
实训5 Java语言的基本语句
 5.1 实训目的
 5.2 实训参考程序及运行结果
实训6 数组、字符串、向量
 6.1 实训目的
 6.2 实训参考程序及运行结果
实训7 Java语言的方法设计
 7.1 实训目的
 7.2 实训参考程序及运行结果
实训8 类的声明与对象的实例化
 8.1 实训目的
 8.2 实训参考程序及运行结果
实训9 继承性、多态性和泛型
 9.1 实训目的
 9.2 实训参考程序及运行结果
实训10 接口、异常、包和Class类
 10.1 实训目的
 10.2 实训参考程序及运行结果
实训11 数据流和对象序列化
 11.1 实训目的
 11.2 实训参考程序及运行结果
实训12 容器、布局、事件和菜单
 12.1 实训目的
 12.2 实训参考程序及运行结果
实训13 awt、swing组件及对话框
 13.1 实训目的
 13.2 实训参考程序及运行结果
实训14 多线程编程
 14.1 实训目的
 14.2 实训参考程序及运行结果
实训15 网络编程
 15.1 实训目的
 15.2 实训参考程序及运行结果
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实训16 数据库编程
 16.1 实训目的
 16.2 实训参考程序及运行结果
实训17 常见数据结构
 17.1 实训目的
 17.2 实训参考程序及运行结果
实训18 多媒体编程
 18.1 实训目的
 18.2 实训参考程序及运行结果
第四部分 Java二级考试模拟试卷及参考答案
 Java语言程序设计二级考试模拟试卷一及参考答案
 Java语言程序设计二级考试模拟试卷二及参考答案
 Java语言程序设计二级考试模拟试卷三及参考答案
第五部分 Java ITAT竞赛模拟试卷及参考答案
 Java ITAT竞赛模拟试卷一及参考答案
 Java ITAT竞赛模拟试卷二及参考答案
附录A Java语言术语中英文对照
附录B Java语言程序编写规范
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内
容先进，强调计算机在各专业中的应用　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案

Page 7



《Java语言程序设计实训教程》

精彩短评

1、这本书作为配套资料应该是不错的，但是后面在做实例的时候讲了这是对某个知识点的例子后就
直接写代码了，我觉得可以先把题目写下了让大家可以自己先编写一下再和答案做对比比较好。
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