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内容概要

本书介绍数字设计的基本原理，详细描述了现代设计流程、数据的类型与表示、布尔代数与逻辑设计
、布尔函数的化简、存储器、寄存器、处理器等元器件的设计和开发等重要内容。全书语言质朴，图
文并茂，是一本关于数字设计的优秀入门教材。 
    本书特色：
    大量的示意图和电路图，帮助读者更直观地理解所学内容；
    各章章首的示意图将全书串连成一个有机的整体，便于学习更系统地掌握数字设计的流程；
    章尾提供大量的练习题，通过练习帮助学生深化理解前文所学的内容。
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作者简介

Gajski博士现任加利福尼亚大学信息和计算机科学系以及电气和计算机工程系的教授，是嵌入式系统
设计和规范语言领域的领军人物，在数字电路、交换系统、超级计算机设计和VLSI结构方面有十多年
的行业经验。此外，Gajski博士还在伊利诺斯大学的计算机科学系从事过十余年的学
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