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《非真实感图形学》

内容概要

作为一个与真实感图形学相对应的图形学分支，非真实感图形学关注于那些原来由手工制作，现在改
由计算机自动生成的图画、图像和动画，并涉及到通常的计算机图形学所讲述的各方面内容。本书深
入而系统地讲解了非真实感图形学的基本原理，以及非真实感效果的造型、绘制和动画算法等。本书
从研究的角度，考察了真实感图形学从二维图像到三维图像的发展历程。在二维图像部分，更多地涉
及图像处理的内容，如各种特殊效果的处理等。在三维图像部分，本书开始关注与非真实感相关的图
形学研究内容，如造型技术和光照模型等。本书不但内容全面，还提供了大量图形图像实例、可供直
接编写程序的算法以及章后习题，为对非真实感图形学感兴趣的读者提供了一个很好的切入点。    本
书适合作为高年级本科生或研究生的教材，也可供非真实感图形学领域的研究者作为参考。
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《非真实感图形学》

作者简介

Thomas Storthotte 德国马格德堡大学计算机科学专业的教授，Storthotte教授在马格德堡开创了计算视学
的本科生和研究生课程，领导着计算机图形学和交互式系统实验赛马。他还曾在多所大学和位于海德
堡的IBM科学中心进行过教学和研究，从事并负责过欧盟资助的研究项目，并担
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《非真实感图形学》

书籍目录

第1章  导论 1.1 关于真实感 1.2 非真实感绘制 1.3 通向非真实感绘制算法的途径 1.4 对非真实感绘制的想
像第2章  图像像素操作 2.1 半调法 2.2 掩膜 2.3 点画法 2.4 图像马赛克第3章  线条、曲线和笔划 3.1 画“
不正确的”线条 3.2 画“艺术的”线条：路线和风格的隐喻 3.3 一般化：多分辨率曲线第4章  模拟自然
的介质和艺术手法 4.1 模拟湿颜料的画法 4.2 模拟纸上的铅笔画 4.3 模拟木版画和版画第5章  基于笔划
的插图 5.1 笔划和笔划纹理 5.2 细节和方向 5.3 基于笔划的图像的比例改变第6章  用二维半数据结构工
作 6.1 G缓冲器 6.2 G缓冲器上的操作 6.3 可理解的绘制 6.4 交互绘画 6.5 用于二维抖动的三维参数第7章  
几何模型及其在非真实感绘制中的运用 7.1 作为数据类型的几何模型 7.2 多边形模型 7.3 自由曲面第8章 
非真实感绘制光照明模型 8.1 相对于照明传达形状 8.2 一个基本光照明模型 8.3 彩色插图 8.4 基于成分的
光照明模型 8.5 实现要点第9章  变形非真实感绘画作品 9.1 图像空间变形 9.2 物体空间变形 9.3 使变形可
理解 9.4 动画上下文中的变形第10章  非真实感绘制的应用 10.1 非真实感动画 10.2 建筑插图 10.3 绘制植
物 10.4 对医学与技术文本进行图示 10.5 针对盲人的触觉绘制第11章  非真实感绘制的概念框架 11.1 方
法论的否认 11.2 数学预备知识：等价关系、等价类及商 11.3 物理学基础：经由光线传达 11.4 神经生物
学上下文：look-ahead集合和look-around集合 11.5 视觉传达模型 11.6 总结及与非真实感绘制的实际联
系图片资料和致谢清单参考文献
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《非真实感图形学》

精彩短评

1、很不错的NPR教材。
2、图形学领域的新技术，很有艺术感；介绍得比较全面，国内还没有这个方面的专著。要是能配上
一些具体的实现的例子或代码，就非常完美了。可以作为这个方向的一些研究的基础。
3、正在读，希望对我的课题有帮助。让我步入正规军
4、内容很充实，容易理解。。。
5、是一本不错的书,介绍了一些特殊的图像效果的处理算法,就是算法介绍稍显简略,对于我这种基础不
太好的看起来有些费力了
6、翻翻了解了下，浮光掠影。知识结构限制。
7、经典
8、看得不多
9、毕设
10、腌膜图片
11、学到了一堆很有趣的渲染算法。
12、唯二的非真实感绘制里的书了
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