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编辑推荐

　　《高等学校计算机基础教材：Visual Basic程序设计》从实用的角度出发，通过实例介绍Visual Basic
语言程序设计的基础知识及Visual Basic语言程序编写方法。全书共8章，主要内容包括：Visual Basic的
发展及编程特色、Visual Basic的集成开发环境、程序调试、Visual Basic程序的书写规则、Print方法、用
户界面设计等。该书还配有光盘，其内容包括练习题库及二级Visual Basic上机模拟考试系统。
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精彩短评

1、还可以稍微旧了一点
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