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《多媒体制作技术》

前言

　　多媒体制作技术的出现使人们进入了一个新的信息时代，从多媒体教学软件、电子游艺节目、多
媒体导购系统到网上冲浪、电子商务等，多媒体技术无处不在发挥着其独特的作用。　　多媒体制作
软件能够为设计者提供一个自动生成程序代码的综合环境，使设计者可以将文字、声音、图形、图像
、动画和视频等多媒体组合在一起，形成一套完整的多媒体作品，实现了多媒体制作者的梦想。　　
目前，多媒体制作软件有许多种，其中美国的Macromedia公司开发的Authorware是这个领域中的佼佼
者，该软件曾获Pc多媒体制作工具类最有价值产品奖。经过不断完善和创新，Authorware已发展到7.0
版本。　　本书针对学生的实际情况并结合大量实例，深入浅出地讲述了Authorware的功能和用法，
结合作者的教学工作实践和多媒体制作方面的经验，使得本书内容更加详实，操作性更强。学生借助
本书学习多媒体制作技术可以事半功倍，更快捷地掌握多媒体制作技能。
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内容概要

《多媒体制作技术》是高等职业教育技能型紧缺人才培养试用教材。《多媒体制作技术》主要内容包
括：多媒体基础知识，认识Authorware 6.5，文本和图片的创建，移动、擦除和等待图标的设计与应用
，创建并使用交互响应，框架、导航和判断图标的设计，声音、视频及电影的集成，变量、函数和表
达式，知识对象、库和模块，程序的调试与打包等。《多媒体制作技术》适合于高等职业学校、高等
专科学校、成人高校、本科院校举办的二级职业技术学院使用，也可供示范性软件职业技术学院、继
续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养使用，还可供本科院校、计算机专业人员和爱好者参考
使用。
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统变量附录B Authorware 6.5函数参考文献
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章节摘录

　　1.1.4 多媒体作品的适用范围　　随着社会的进步，计算机的普及，多媒体已逐渐渗透到各个领域
，社会对多媒体的需求越来越大，对多媒体相关技术的要求也越来越高，所以说社会的进步推动了多
媒体的发展。那么多媒体能应用在哪几个方面呢？大体上有如下几个方面：　　首先是将多媒体应用
于公共展览馆或博物馆等需要展示的场合。多媒体演示能非常形象、直观去展示一个展品，人们可以
通过多媒体的演示，形象地了解展品，而不要专人去讲解或仅仅是看到简单的画面。通过多媒体展示
，人们可以从各种角度了解更多的知识，甚至可以不用去展览馆或图书馆。　　第二方面是将多媒体
用于教学领域。这是目前国内刚开始起步的领域，也是一个多媒体大有可为的领域。学校的教师通过
多媒体可以非常形象直观地讲述清楚过去很难描述的课程内容，而且学生可以更形象地理解和掌握相
应的教学内容。学生还可以通过多媒体进行自学、自考等。教学领域是最适合采用多媒体的领域。多
媒体的辅助和参与将使教学领域产生一场质的革命。　　除学校外，各大单位、公司培训也可以通过
多媒体进行在职人员或新员工的培训、考核等，它非常形象直观，同时也可解决师资不足的问题，从
某种意义上说，一张光盘可以替代一个甚至几个顶尖的老师。　　第三方面是将多媒体用于产品展示
。很多公司或工厂尽管有许多好的产品，为宣传自己的产品也投入了许多资金去作传统广告，如电视
、报纸等。然而以多媒体技术制作的产品演示光盘为商家提供了一种全新的广告形式，商家通过多媒
体演示盘可以将产品表现得淋漓尽致，客户则可通过多媒体演示盘随心所欲地观看广告，直观、经济
、便捷，效果更好。这种方式可用于多种行业，如房地产、IT、汽车制造等许多领域。　　电子出版
物是多媒体技术在出版领域的应用。过去人们看到的纸介质出版物没有声音、图像，其表现形式是静
止的，而采用多媒体技术制作的电子出版物形式更活泼、更有趣、更容易让人接受。
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