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内容概要

本书所介绍课程是填补我国关于计算机图形艺术设计理论空白的理论课程。近年来，由于与计算机图
形艺术设计相关的硬件技术和软件技术的飞速发展，导致实践超前而理论滞后，许多与计算机图形艺
术设计相关的概念、定义十分模糊甚至混乱，以至于影响了计算机图形艺术设计实践和教学的发展，
至今没有建立起相对系统的教学体系。
    本书通过对计算机图形艺术设计与其他传统艺术设计的关系、计算机图形艺术设计的特点、计算机
图形艺术设计的应用领域和研究方法，以及计算机图形艺术设计的学科发展和前景等相关理论的介绍
和论述，旨在建立科学的学科体系。
    本书适合作为图形艺术设计专业的教材，也可作为对图形艺术设计学感兴趣的读者或学生参考书籍
。
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发展趋势  　　五、计算机四维图形艺术设计的分类  　　六、计算机四维图形艺术设计的特点  　第七
节  计算机四维艺术设计软件简介 　　一、 Adobe Premiere软件简介  　　二、Adobe After Effects软件简
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简介  　第八节  计算机图形艺术综合设计  第五章  计算机图形艺术设计与传统艺术设计  　第一节  计
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Page 3



《计算机图形艺术设计学》

设备  　思考题  第九章  计算机的软件系统  　第一节  计算机操作系统简介  　　一、计算机软件  　　
二、计算机操作系统  　第二节  Windows操作系统  　　一、Windows操作系统的起源  　　二、走向成
熟的Windows操作系统  　第三节  Apple 操作系统简介  　　一、Macintosh的诞生  　　二、Apple 操作
系统的构成  　思考题  第十章  计算机图形艺术设计的展望  　第一节  计算机图形艺术设计在与传统艺
术设计相结合的实践中发展  　　一、跨媒体艺术设计  　　二、网页与网站设计  　　三、二维数字动
画艺术设计  　第二节  计算机图形艺术设计沿着科学与艺术结合的轨迹发展  　　一、计算机三维动画
—— 全新的视听体验  　　二、多媒体艺术设计—— 促进艺术的发展  　　三、虚拟现实设计—— 全
新的感观体验  　　四、科学与艺术的结合—— 使科学视觉化  　　五、计算机图形艺术设计—— 世纪
的人的基本素质  　第三节  计算机图形艺术设计的影响  　　一、计算机图形艺术设计对艺术创作方式
的影响  　　二、计算机图形艺术设计对生产方式的影响  　　三、计算机图形艺术设计对科学研究方
式的影响  　　四、计算机图形艺术设计对生活方式的影响  　　五、计算机图形艺术设计对教育方式
的影响  　　六、计算机图形艺术设计对娱乐方式的影响  思考题  结束语

Page 4



《计算机图形艺术设计学》

精彩短评

1、　　谈到了很多的方面，是计算机图形艺术设计最基础的理论知识，对于新踏入设计领域的新手
，有重要的了解意义，对于我，还成，呵
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