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《编译原理》

内容概要

编译程序(Compiler)是计算机的重要系统软件，也是高级程序设计语言的支撑基础。现有的教材基本
上是面向高等教育的课本，本书的教学是面向大众的高等教育。全书主要介绍设计和构造编译程序的
基本原理和方法。
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编辑推荐

　　编译程序(Compiler)是计算机的重要系统软件，也是高级程序设计语言的支撑基础。现有的教材
基本上是面向高等教育的课本，本书的教学是面向大众的高等教育。全书主要介绍设计和构造编译程
序的基本原理和方法。
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精彩短评

1、但是里面的内容有点难啊，或许是我没有很好的基础吧！不过还是可以学到好多知识的！
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