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内容概要

本书简明扼要地介绍了基本的OpenGL命令。它既可当作计算机图形学教材的配套教参，供计算机专
业学生使用，也可以单独作为OpenGL程序设计指南，供有一定计算机图形背景的程序员参考。
    特色：
    从非数学的角度介绍如何进行OpenGL程序设计，使读者能迅速入门；
    各章都介绍了相应主题的OpenGL函数，并提供了使用了这些函数的范例；
    提供交互式程序范例以及三维图形、纹理映射和像素处理范例。

Page 2



《OpenGL程序设计指南》

作者简介

Edward Ange是新墨西哥大学计算机科学、计算机工程和媒体艺术系的教授，该校Fine Arts学院艺术技
术中心主任。他毕业于加州技术学院，并获得该校工学士学位。1968年在南加州大学获得博士学位。
目前，他的主要研究领域是计算机图形和科学可视化。
    他曾创作了一本非常

Page 3



《OpenGL程序设计指南》

书籍目录

第1章 基础知识  1.1 OpenGL API  1.2 看待OpenGL的三个角度  1.3 OpenGL中有什么  1.4 OpenGL的版本
和扩展  1.5 语言  1.6 编程约定  1.7 编译  1.8 资源  1.9 本书面向的读者  1.10 各章简介第2章 OpenGL中的二
维编程  2.1 一个简单程序  2.2 GLUT  2.3 事件循环和回调函数  2.4 描绘一个矩形  2.5 更改GLUT默认值 
2.6 OpenGL中的颜色  2.7 GLUT和OpenGL在坐标系统上的差异  2.8 二维观视  2.9 视见区  2.10 坐标系统
和转换  2.11 simple.c版本2  2.12 图元和属性  2.13 多边形类型  2.14 颜色插补  2.15 文本  2.16 查询和错误 
2.17 保存状态  2.18 编程练习第3章 交互与动画  3.1 重画回调函数  3.2 空闲回调函数  3.3 一个旋转的正方
形  3.4 X2缓存处理  3.5 使用键盘  3.6 使用鼠标回调函数  3.7 鼠标的运动  3.8 菜单  3.9 空回调函数  3.10 子
窗口和多窗口  3.11 例子:single double.c  3.12 显示列表  3.13 拾取模式和选择模式  3.14 编程练习第4章 基
本的三维程序设计  4.1 照相机和对象  4.2 OpenGL中的平行投影  4.3 观视一个立方体  4.4 定位照相机  4.5 
生成对象  4.6 消除隐藏表面  4.7 GLU和GLUT对象  4.8 透视投影  4.9 编程练习第5章 变换  5.1 保留线条的
变换  5.2 同构坐标  5.3 模型-观视变换和投影变换  5.4 平移  5.5 旋转  5.6 缩放  5.7 一个旋转的立方体  5.8 
直接设置矩阵  5.9 变换与坐标系统  5.10 用变换来建模  5.11 编程练习第6章 光照和材质  6.1 光照-材质交
互  6.2 Phong模型  6.3 OpenGL的光照  6.4 定义光源  6.5 定义材质  6.6 阴影化旋转立方体  6.7 控制阴影计
算  6.8 光滑阴影  6.9 法向量的处理  6.10 透明性  6.11 编程练习第7章 图像  7.1 像素和位图  7.2 位图  7.3 绘
制模型  7.4 读写像素  7.5 选择缓存  7.6 像素存储模型  7.7 显示PPM图像  7.8 使用亮度  7.9 像素映射  7.10 
像素的缩放  7.11 OpenGL中的图像处理  7.12 编程练习第8章 纹理映射  8.1 什么是纹理映射  8.2 构造纹理
映射  8.3 纹理坐标  8.4 纹理参数  8.5 带纹理的旋转立方体  8.6 对表面应用纹理  8.7 边界与改变大小  8.8
Mipmap  8.9 自动纹理坐标生成  8.10 纹理对象  8.11 图像处理的纹理映射  8.12 编程练习第9章 曲线与曲
面  9.1 参量曲线  9.2 参量曲面  9.3 贝塞尔曲线与曲面  9.4 一维OpenGL求值器  9.5 维求值器  9.6 一个交互
式示例  9.7 其他类型的曲线  9.8 Utah茶壶  9.9 法向量与阴影化  9.10 纹理曲面  9.11 编程练习第10章 综合
应用与高级技术  10.1 一个演示程序  10.2 OpenGL的其他特性  10.3 缓存  10.4 编写可移植、效率高、鲁
棒性强的代码第11章 展望未来  11.1 版本及其扩展  11.2 OpenGL扩展  11.3 突破实时图像  11.4 可编程管
道  11.5 阴影语言
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精彩短评

1、看了  没用
2、入门
3、个人感觉一般般.例子不怎么样.而且还没有光盘.
4、对学习OPENGL有一定的帮助
5、必备书籍,对学图形的很有用
6、还不是为了毕设
7、扫了一遍，没看完，放弃了。
8、我1月8号定了一本《OpenGL程序设计指南（第2版）》，1月12号快递公司送来一本VB的什么书，
当时我拒签收。今天已经1月22号了，我定的书还没有到，让我太失望！我给当当网客服也发过邮件投
诉过，就是不知道现在还能不能取消订购？！
9、上课必备，所以买咯，里面是C语言版本，现在没什么人用C了~~~
10、略薄，只能算入门书吧
11、很薄，所以有的东西看不细致
12、有些错误，不过很薄，很快就看完了。比起那本纯英文的Interactive Computer Graphics看起来方便
的多...
13、OpenGL基础，图形学入门。
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