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内容概要

After Effects 6.5是Adobe公司推出的一款面向广大视频工作人员的非线性编辑软件。其特效功能非常强
大。为了帮助广大用户全面地掌握After Effects 6.5的理论知识和操作方法，作者编写了本书。
    本书共分10章，内容包括后期合成技术的基本概念、After Effects 6.5的基本操作和界面组成、初级动
画合成、三维动画合成、遮罩、文字特效、基础特效、高级运动控制、与其他软件的结合、渲染输出
等。结合大量精彩的实例，带领读者循序渐进、深入浅出地进行学习。
    本书内容清晰、结构安排合理、实例实用性强、语言简练生动，避免了专业术语的晦涩难懂，能够
引导用户迅速掌握After Effects 6.5的精华。本书可作为高等院校相关专业教材以及社会相关培训班使用
，也适合从事视频编辑合成工作的专业人士、多媒体制作人员、网页设计师以及准备投身于视频制作
、动画设计的电脑爱好者阅读参考。
    本书中的实例源文件、素材可以到http://www.tupwk.com.cn/21cn网站下载。
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