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内容概要

《X3D立体动画与游戏设计:第二代立体网络程序设计实例》利用软件工程思想讲解X3D虚拟现实程序
的开发与设计，通过大量、生动、鲜活的源程序开发实例介绍了X3D虚拟现实三维立体场景和复杂场
景设计、自然景观场景设计、室内外设计、虚拟人设计、多媒体设计、三维立体动画与游戏设计以及
综合开发实例等。
《X3D立体动画与游戏设计:第二代立体网络程序设计实例》配有大量的X3D源程序实例，使读者更加
容易掌握X3D虚拟现实三维立体网络程序设计语言。
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精彩短评

1、这个三确实不厚道，他们写的书是怎么写的他们自己最清楚，我买到手的时候，我完全气蒙了，
你们看有这么多页的书啊！它上面五分之四的是从程序中拷贝过来的代码。。就想html 那样，代码中
，我没看见什么注释，书的排版就是把代码拷贝过来，往里边直接粘贴就算了。。 我本来都懒得上来
写的，我觉得这不值得我写，但是考虑到会有后来人，所以上当的我来这儿说一声。。。
2、整本书几乎都是代码的copy，没有自己的理解和技术指导，没有真正意义上的实例。这三兄弟是我
见过的最不负责任的作者了！两本书都是垃圾。x3d和vrml本来都是开源自由的，源代码到处都是，用
户买书不是看整篇整篇的代码的。希望作者好好反省一下。
3、我看了这本书，没有什么价值，只会粘贴源代码，没有什么思想。
4、不如看英文版的
5、书收到的很快，学习中挺不错的，和另一本搭配使用效果非常好
6、因为国内没有x3d的出版物，而准备用x3d做项目，所以两本书都买了，第一本还好一点点，这本基
本上就是垃圾了，书上的代码大多是用3dmax做的后转换成代码，而且没看到很多优化的痕迹，更无
优化的方法指导，更别说直接用结点来写代码了。个人感觉作者根本没有深入研究过vrml和x3d，曾就
里面的代码是否通过建模工具生成给作者写过email，回复说那是使用了技巧，晕！推荐对这方面感兴
趣的朋友去看看遛马的论坛，版主的水平比这个作者高多了，人也很热情。
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