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内容概要

本书介绍了Flash MX 2004创建网页动画的方法和技巧。其内容包括该软件的新增功能、工作界面的认
识、绘图工具的使用方法、对象的管理与编辑方法、文本的输入及格式化方法、素材导入和使用方法
、若干种动画的创建方法、测试与发布Flash的方法以及专业的ActionScript讲解。其中大部分重点实例
均有具体的实例讲解，在实例的讲解过程中，笔者深入讲解了许多高效有用的创作技巧。    本书层次
清晰，语言流畅，实例丰富，图文并茂，适合作为培训班和大中专院校相关专业的教材及各位读者自
学使用。
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