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《精通Flash动画设计》

内容概要

本书以精美的实例和新颖的版式讲述了Flash的基础知识，范例涵盖了 Flash软件的基本知识与操作，包
含创建基本矢量图形；制作逐帧动画、形状补间动画、路径补问动画、时间轴动画、遮罩动画等复杂
的动画效果； ActionScript的编辑；动画交互功能的实现。本书是—本极具参考价值的 Flash范例工具书
，又是一本极具指导性的教科书，可作为Flash动画爱好者的入门培训教材。本书不仅可作为自学手册
，而且对广告创意设计、平面设计以及网页制作等人员也具有极大的参考价值。 
本书附光盘一张。
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绘制和应用图形  2.1 绘图工具的展示和熟练使用  2.2 它山之石 可以攻玉——绘制图形实例  技能提升 混
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和渐变填充的应用  4.1 工具箱中的颜色  4.2 颜色工具的使用  4.3 它山之石 可以攻玉——渐变的应用实
例  4.4 温故知新  技能提升 色彩的应用技巧第5章 Flash中关于文本的使用  5.1 文本工具的使用  5.2 文本
的类型  5.3 文本属性的基本设置  5.4 文本的调整  5.5 它山之石 可以攻玉——文本应用案例  5.6 温故知新
 技能提升 文本类型及应用第6章 Flash中元件、实例和库的应用  6.1 元件、实例的使用  6.2 库的使用  6.3
它山之石 可以攻玉——Flash元件创建实例  6.4 温故知新  技能提升 元件的应用第7章 Flash中滤镜与混合
模式的使用第8章 创建简单的Flash动画第9章 Flash动画进阶与时间轴特效第10章 Flash中声音的控制
第11章 Flash中视频的处理第12章 Flash中ActionScript的使用第13章 Flash中Lite的应用第14章 在Flash中测
试与发布电影第15章 Flash完整作品领航
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精彩短评

1、对于初学者来说,是一本很不错的书
2、我很喜欢，因为我很喜欢动画

Page 4



《精通Flash动画设计》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 5


