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内容概要

《3DS MAX 6基础与进阶教程》是一本入门级教材，由浅入深、循序渐进地介绍了3DS MAX 6的基本
使用方法和操作技巧。全书共分10章，内容包括3DS MAX 6基础知识、对象的基本操作、三维几何体
的创建、二维图形的创建、常用修改器命令的使用、复合物体的创建、编辑与应用材质、常见材质的
制作、创建简单的三维动画、为场景添加灯光、相机和渲染等方面的实用知识。 3DS MAX 6是Discreet
公司开发的三维制作软件，功能非常强大，被广泛地应用于建筑图效果设计、三维动画制作、工业造
型、游戏电影制作、影视片头设计等各种行业当中。
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书籍目录

第一章 3DS MAX 6基础介绍
第二章 初次尝试制作模型
第三章 基本模型的创建
第四章 对象的基本操作
第五章 高级修改功能
第六章 复合物体的创建
第七章 认识材质编辑器
第八章 几种实用材质的制作
第九章 学习动画的制作
第十章 相机、灯光及渲染
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