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内容概要

《Fireworks CS3标准教程》结构合理，实例丰富，是初、中级读者学习Fireworks CS3 的首选图书，也
是大中专院校相关专业和社会各级培训班理想的培训教材。
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书籍目录
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软件的特点　1.2　Fireworks　CS3　的新增功能　　1.3　Fireworks　CS3　的工作界面　　　1.3.1　文
件窗口　　1.3.2　工具箱　　1.3.3　属性面板　　1.3.4　浮动面板　1.4　课堂总结　　1.5　专业解析
　　1.6　习题　第2章　Fireworks　CS3　基础　　2.1　创建文档　　2.1.1　新建文档　　2.1.2　打开
文档　　2.1.3　保存和导出文档　2.2　更改文档属性　　2.2.1　更改画布大小　　2.2.2　改变画布颜
色　　2.2.3　改变图像大小　　2.2.4　旋转画布　　2.2.5　修整画布　2.3　使用布局工具　　2.3.1　
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　“导入”参数　2.5　课堂总结　2.6　专业解析　2.7　习题第3章　绘制矢量图形　　3.1　位图和矢
量图　　3.1.1　位图　　3.1.2　矢量图　3.2　绘制基本图形　　3.2.1　绘制直线　　3.2.2　绘制基本
几何图形　　3.2.3　绘制扩展几何图形　3.3　绘制不规则图形　　3.3.1　关于路径　　3.3.2　绘制路
径　　3.3.3　修改路径　3.4　选择图形　　3.4.1　指针工具　　3.4.2　选择后方对象工具　　3.4.3　
部分选定工具　3.5　设置笔触和填充　　3.5.1　设置笔触　　3.5.2　设置填充　3.6　综合实例——绘
制图形实例　　3.6.1　绘制标志　　3.6.2　绘制图标　3.7　课堂总结　3.8　专业解析　3.9　习题第4
章　对象及矢量路径的操作　4.1　选取和移动对象　　4.1.1　选取对象　　4.1.2　移动对象　4.2　对
象的组织　　4.2.1　调整对象次序　　4.2.2　对象的对齐　　4.2.3　对象的并组与解组　⋯⋯　第5章
　文本设计　第6章　位图图象设计　第7章　层与蒙版　第8章　丰富的滤镜和效果　第9章　制作丰
富的动画效果　第10章　制作按钮及导航栏　第11章　切片、热点及优化导出　第12章　使用行为　
第13章　提高设计效率　第14章　综合实例附录A  教学大纲附录B　行业需求附录C　Fireworks网页设
计师（Web Designer）考试摸拟试题
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精彩短评

1、书是给别人买的的，挺好的
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