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内容概要

《3ds max/VRay效果图高级渲染宝典(第2版)(全彩)》采用3ds Max +VRay 1.5进行教学，以“软件功能+
应用案例”的讲解方式带领读者由浅入深、一步一步地掌握制作照片级效果图的各种方法和技巧。 
《3ds max/VRay效果图高级渲染宝典(第2版)(全彩)》共分8章，内容涵盖VRay渲染器基础、VRay渲染
和灯光参数设置、VRay创建面板参数和材质参数、VRay材质的创建方法、VRay渲染的基本流程、制
作阳光书房效果、客厅夜晚效果表现和厨房空间效果表现等。在各章节中列举了各种类型的空间，采
用了不同的灯光设计效果，从而营造出不同的氛围。《3ds max/VRay效果图高级渲染宝典(第2版)(全
彩)》案例经典，内含效果图设计的完整解决方案，在讲解理论的同时，也注重实际操作的训练。
《3ds max/VRay效果图高级渲染宝典(第2版)(全彩)》附带的光盘中不仅提供了书中所有实例的源文件
和所需要的素材文件，还提供了大量的视频录像，使读者能够目睹设计和制作人员创建照片级效果图
的全过程。

Page 2



《3ds max/VRay效果图高级渲取�
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　　3.4.1　vray材质和贴图概述
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　　4.2.1　原木材质的创建
　　4.2.2　清漆木纹材质的创建
　　4.2.3　亚光漆材质的创建
　　4.2.4　实?地板材质的创建
　4.3　布料材质的创建
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第5章　vray渲染的基本流程
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　　6.3.2　设置天光照明效果
　6.4　最终渲染参数设置
　　6.4.1　输出光子贴图
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　　6.4.2　最终渲染输出
?6.5　photoshop后期处理
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　　8.6.2　制作不同风格的效果　
　8.7　小结
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