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内容概要

《Maya 2008中英文命令速查手册》考虑到读者的学习习惯，采用中英文对照的形式，结合各个功能横
块来安排章节。不用打开计算机，只需翻开《Maya 2008中英文命令速查手册》即可轻松查对复杂的软
件命令，了解各个参数的意义，学习到一些常用的菜单使用技巧。
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作者简介

铁钟，北京大学数学艺术系计算机动画专业硕士研究生，参与及主持的项目：
    2004年至2005年中央电视CCTV-6电影频道整体包装。
    2005年江浙卫视频道整体包装及VI系统。
    2006年湖北卫视频道整体包装及VI系统。
    2006年河南卫视电视剧频道整体包装及VI系统。
    鸿星尔克电视广告。
    五粮液电视广告。
    招商银行系列电视广告。
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其他编辑器第15章 表面材质第16章 体积、转换第17章 2D纹理第18章 3D纹理第19章 环境纹理、其他纹
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精彩短评

1、虽然取消了定货不过现在想想是很明智的买一本讲解详细的书或者下个晴窗中文都是不错的选择
2、没想象的好，好差。
3、可以，用一下啊，
4、还不错。就是书的表面有些不规则的形状。不过，不影响整体哈～
5、虽然这书上没有实际性的技术内容，不过对于英文不怎么好的来说，这本书必不可少的工具书。
6、作为一本命令速查手册还是不错的~~
7、嗨，这本书网上是写里面有部分命令技巧，备注之类东西，买了后才知道只有第一章第一节，有
很简单备注，里面全是英文对照。左边英文右边中文。我还不如按个晴窗大侠。
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