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前言

随着中国动画产业的飞速发展，国内的动画制作水平出现了日新月异的变化。在国家对动画产业的高
度重视下，国内逐步建成了多个动画产业基地，许多动画制作公司也雨后春笋般地蓬勃发展起来，从
而呈现出空前繁荣的景象。动画产业的发展，为三维设计师提供了广泛的就业及发展前景，因此，有
越来越多的院校及社会培训机构开设三维设计相关的课程，同时也有大量的初学者开始学习三维动画
技术，希望步人三维设计师的行列。 3ds max 8是目前最为成熟的三维动画设计软件，它以其强大的建
模、贴图、灯光和动画等方面的功能，广泛应用于影视广告、虚拟现实、动漫游戏、建筑动画、效果
图制作、产品设计等诸多领域之中，并成为三维设计师必须熟练掌握的软件工具之一。 本书按照3ds
max 8的功能及知识点的分类，将内容划分为12章。具体内容包括3ds max 8快速人门，文件与场景管理
，三维建模基础，创建并编辑样条线，复合对象建模，编辑修改器，NURBS和AEC建模，材质与贴图
，灯光、摄像机及大气环境，动画制作，粒子系统与空间扭曲，渲染输出等。掌握了以上内容，也就
掌握了3ds max 8的核心技术。 本书不但对各种基本命令及常用参数选项的功能进行了详细介绍，同时
通过与大量实际操作范例的结合讲解，使大家可以边学边实践。这样不但可以迅速领会各种参数及命
令的实际含义，同时也能够在设计动画时灵活地运用各种命令及操作。限于篇幅，本书只是提供了基
础知识的讲解及基本实例的上机练习，只有掌握了这些基础知识，才能制作出复杂的动画。如果希望
快速创建一些综合性的实例，并迅速巩固学习过的知识点，以便在短时间内大大提高自己的技术水平
，可以学习本书的配套书——《中文版3ds max 8上机操作实训》，该书提供了大量综合实例的上机练
习。通过这些实例的学习，不但可以重点练习并巩固某一部分的知识点，同时还可以综合运用3ds max
8的不同功能，从而可以达到迅速学以致用的目的，满足实际工作的需要。 本书编写过程中，得到了
很多老师及同学的帮助，其中葛世友、王克杰、张虎、陈小兰、曹卫锋、乔丰立、张婷、史振山、冯
冬梅为本书提供了很多素材并制作了多个实例，杨龙、李翠莲、杨小勇、牛宇、李文斌、王晓鹏、陆
颖、赵磊、张海霞整理并编写了部分内容，在此一并表示感谢。 尽管作者根据多年积累的从业经验及
教学经验对书中的内容进行了反复筛选及疏理，对实例也进行了精心挑选，但是可能还存在一些不足
之处，希望大家多提宝贵意见。

Page 2



《中文版3ds max 8基础教程与操作》

内容概要

《中文版3ds max 8基础教程与操作实录》是一本专门介绍3dsmas8基本知识与使用技巧的书籍。全书共
分12章，讲述了3dsmas8各个方面的功能。《中文版3ds max 8基础教程与操作实录》不但思路新颖、知
识点全面，同时还注重实践操作，通过大量的上机实例的学习及练习，读者可以迅速掌握并巩固所学
的知识。另外，《中文版3ds max 8基础教程与操作实录》也是作者多年从事三维制作和教学经验的总
结，具有很强的实用性、可操作性和指导性。
《中文版3ds max 8基础教程与操作实录》配套光盘中提供了书中所有实例的素材及源文件，并提供了
许多实例的操作录像，大家可以边学边做。
《中文版3ds max 8基础教程与操作实录》既可以作为大专院校相关专业学生的教材，也可以作为培训
班学员及初、中级读者的学习用书。
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章节摘录

插图：【圆角】按钮：单击该按钮，然后在样条线中选择一个顶点（非端点）后再拖动鼠标，则可以
看到该顶点被分成两个顶点。如果顶点所处的位置是一个角点，随着鼠标拖动距离的增大，其将会变
为越来越平滑的圆角。【切角】按钮：单击该按钮，然后在样条线中选择一个顶点并拖动鼠标，则该
顶点被分成两个顶点，并且两个顶点之间会使用一条直线段连接。如果原来顶点处于一个拐角位置，
就会形成物体被切掉一个角的效果。【切线】选项组：使用该选项组中的【复制】和【粘贴】按钮，
可以从一个顶点上复制切线控制柄并粘贴到另一个顶点控制柄上，从而改变粘贴顶点所在位置曲线的
形状。选中【粘贴长度】复选框，会将原来切线控制柄的长度和方向一起粘贴；否则，只会粘贴控制
柄的方向。【隐藏】按钮：单击该按钮，可以将当前选取的顶点隐藏起来。【全部取消隐藏】按钮：
单击该按钮，可以显示所有被隐藏的顶点。【绑定】按钮：用于将样条线的一个端点绑定到一条线段
上，该点将无法再单独进行移动，而只能随绑定的线段移动。绑定方法是：单击该按钮后，然后在一
个端点上按下左键，并向要绑定的线段位置拖拉鼠标，此时会出现一条虚线。当光标改变形状时，释
放鼠标，则该端点会移动到释放鼠标的线段位置，从而完成绑定。绑定通常用于由多条曲线组成一个
样条线对象时（即在图形创建面板中创建图形对象时，不选中【开始新图形】复选框）。【取消绑定
】按钮：选中绑定的顶点，然后单击该按钮，则解除顶点的绑定状态，此时该顶点又可以单独移动了
。【删除】按钮：删除当前选择的顶点。删除顶点通常会改变样条线的形状。【显示】选项组：选中
【显示选定线段】复选框，可以高亮显示当前选择的线段。2.线段次对象单击可编辑样条线对应的参
数面板中的【选择】卷展栏中的到按钮，就进入“线段”次对象编辑状态，此时其对应的【几何体】
和【曲面属性】卷展栏的分段显示如图4-22所示（【几何体】卷展栏中间位置有一些参数不能用于线
段次对象，所以该图中就省略了）。下面对线段次对象对应的可用参数进行说明，与顶点次对象作用
一样或基本相似的参数将不再重复。其他卷展栏的参数可以参考顶点次对象及创建图形时对应的卷展
栏中的参数说明。
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编辑推荐

《中文版3ds max 8基础教程与操作实录》：21世纪高职高专艺术设计规划教材
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精彩短评

1、书的质量蛮好的，光盘里的视频就是还要下个软件，其他的蛮好的
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