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内容概要

本书是按照本科及高职高专院校动漫游戏专业学生的培养目标和基本要求，并结合作者多年来的教学
经验和动漫游戏开发实践的经验，为实施教学改革，使动漫游戏教学进步面向项目实践而编写的教材
。
本书内容包括4章：从理解透视的基本原理和掌握素描的基本技法开始，到培养人体比例和人物速写
的概括能力为止，循序渐进地训练素描的基本造型能力，目的是为游戏的道具、场景以及人物的三维
模型的创建以及贴图的绘制打好坚实的基础。本书对平面、色彩、立体构成进行系统、详细的介绍，
进行开放性思维训练，培养学生的想象力与创造力，为以后的数字视觉艺术设计专业课程打下坚实的
理论基础。本书每章后都配有习题，实现了教材的逻辑性和实用性的统一。本书可以作为本科及高职
高专学生的教科书，也可以作为希望从事动漫游戏方面开发的爱好者的入门参考书。为方便读者学习
，本书配有光盘，以便读者进行深入研究。
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精彩短评

1、我没有美术基础，用来练基础还不错
2、光盘是断裂的，无法观看了！
3、前面一半倒是很有作用,后面一半基本都是欣赏别人的作品,欣赏竟然给了半本...
4、非常不错,给满分.下次还会帮衬的.
5、素描什么的真的好想会，苦手党
6、比市面上买的那些漫画技法书强的多，内容涉及美术基础如素描构图，这本书对美术门外汉是一
个很好的起步教程
7、现在的年轻人不缺乏创造力，可在光影结构与透视基础、色彩基础与配色方面真的需要来加强一
下
8、还算可以,内容不多，一天就看完了，都是一些基础的东西
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