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内容概要

《中文版Authorware6.x简明教程》由浅入深、循序渐进地介绍了Macromedia公司著名的多媒体制作软
件——Authorware的具体使用方法和操作技巧。全书共分14章，内容涉及Authorware的功能特点、图形
图像的使用、对象的显示与擦除、简单动画的设计、多媒体素材的使用、交互响应的实现、导航控制
的创建、分去判断的实现、变量和函数的应用、媒体库和知识对象的使用，以就程序的打包和发布等
。
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书籍目录

第1章 Authorware概述  1.1 Authorware的功能和特点  1.2 Authorware 6.5程序界面  1.3 创建程序的方法  1.4 
习题与上机操作第2章 显示图标与图形绘制  2.1 显示图标  2.2 使用基本绘图工具  2.3 习题与上机操作
第3章 设置图形属性与应用外部图象  3.1 设置图形的属性  3.2 调整对象间的相对位置  3.3 使用外部图像 
3.4 习题与上机操作第4章 应用文本  4.1 创建文本  4.2 编辑文本  4.3 习题与上机操作第5章 对象的显示与
擦除  5.1 设置特效显式方式  5.2 调整不同显示图标中内容的放置次序  5.3 变量显示的更新  5.4 擦除前面
的显示内容  5.5 对象的延时显示  5.6 对象的擦除  5.7 同时编辑多个显示图标  ⋯⋯第6章 创建简单的动
画效果第7章 引入与链接多媒体素材第8章 交互响应（上）第9章 交互响应（下）第10章 导航控制第12
章 使用变量和函数第13章 媒体库与知识对象第14章 程序的调试与打包发布附录A Authorware综合测试
题附录B 习题与上机操作答案附录C Authorware综合测试题参考答案
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