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内容概要

《3ds max渲染技术课堂:mental ray应用技法精粹》具有很高的技术含量和参考价值，特别适合以真实
视觉效果为首位的影视动和特效制作从业人员，是建筑设计、工业产品、广告包装等行业的渲染应用
技术指南，也是CG渲染爱好者自学用书，适合初学者和有一定水平的中、高级用户，也非常适合作
为3dsmax培训班的渲染教材。
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精彩短评

1、书的印刷质量非常好彩页什么都非常好就是一些内容稀里糊涂想专门学习vray的，不用买这本书想
专门学习mr的，可以看看，毕竟市面上mr的书很少（我就是为了看mr部分的）具体点：质感表现里，
灯光的参数一丁点都没有，环境贴图用不用也没有说，实际是需要用的。如果纯粹照着那些省略版的
步骤，一步一步操作下去是根本得不到书中所示效果的。如果有些基础，你才能去分析为什么。菜鸟
入门就免了
2、书挺好的虽然GI将的少了点
3、不错的mr教程额
4、渲染速度还是不能接受，放弃。。。。
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