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《脱俗的水墨Maya》

内容概要

《脱俗的水墨Maya-高路动画经典水墨制作全解析(附盘)》，本书围绕三维水墨动画短片《将进酒》的
制作幕后内容，详细地讲解一部三维水墨动画短片的制作流程，包括水墨人物皮肤、场景、各种道具
等的制作过程，还包括项目创意、团队管理、项目流程、总结反馈等层面的内容解析，可谓一部maya
三维动画短片的真实写照。
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精彩短评

1、书质量挺好的，外地朋友推荐刚上来我还不信，看了几个案例后很吃惊，介绍的也太详细了，对
于我们钻研中国水墨技术有很大的帮助。
2、看起来很一般，还没有看光盘，看书没有什么可操作性
3、送朋友的，他觉得不错~很详细~已经都记到脑子里了~
4、感觉案例有点少
5、很好，正在学习学习中
6、中国水墨画很少了，现在能看到这样的书很欣慰
7、在书店看了一下质量不错，内容也不错，买了几本送人
8、因不是本人收的包裹，打开后发现包装中没有随书的光盘，要求能够补回。
9、光盘中并没有本书的视频演示,请问哪有本书的视频动画演示下载?
10、是一个项目的整个制作流程。。。还以为是很多的水墨画的动画小案例呢。。
11、水墨的制作思路虽然不是非常详尽，项目生产流程倒是介绍得比较清楚。有助于初学者直观形象
地把握项目的每个环节。从剧本、分镜、故事版到建模、材质、绑定、动画、特效、合成等等还是十
分有参考意义的。不过既然是主打水墨，就应该对更多的水墨效果做进一步解析，而不是点到为止。
光盘包装简陋了些。中国做水墨的很多，但做得好的还是比较少，大家一起努力吧！
12、本书利用新式的渲染方法，做出水墨风格的动画效果，创造了一个动画的新模式，对发扬我国水
墨有很大的作用，希望多些人学习啊。
13、价格合适，还好的一本书了：）学习MAYA渲染水墨的朋友可以看一下这本书。
14、一直对用三维创作水墨动画很感兴趣，买了这本书，终于可以好好研究一下了，总的来说内容编
排不错，讲解也很详细！
15、书本质量很好  但磁带没声音。。。。
16、虽然没有想象中的那么好，总体来说还不错
17、内容清晰明了，书的质量也不错，很喜欢。一定介绍朋友们再买。
18、只能说还好，倒是用了很好的纸，可惜讲解很混乱，也没用什么实质性的内容，建议别买！
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