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内容概要

本书从课堂讲解、课堂讨论、全程实例和点拨实例4个方面入手，全面、系统和循序渐进地讲述了3ds
maX9．O三维造型及动画设计的方法与技巧。 

全书共分为17章：第1章讲解软件主界面的组成及基本操作，第2章讲解几何体工具，第3章讲解二维图
形的创建与编辑，第4章讲解修改命令面板的应用，第5章讲解放样及形体合并建模，第6章讲解布尔运
算及连接建模，第7章讲解阵列建模，第8章讲解NURBS曲线建模，第9章讲解材质处理，第10章讲解
贴图处理，第11章讲解环境编辑器，第12章讲解灯光处理，第13章讲解摄像机，第14章讲解空间扭曲
，第15章讲解动力学，第16章讲解粒子系统，第17章讲解特效处理。 

本书适用于三维造型及动画设计人员，也可作为三维设计及相关专业的培训教材。 

随书附赠光盘1张。
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书籍目录

前言第1章 新手上路——主界面的组成及基本操作  1.1 3ds max 的启动与退出  1.2 3ds max 主界面的组成 
1.3 视图区的设置  1.4 坐标系统  1.5 文件的创建与保存第2章 快速建模——几何体工具  2.1 标准基本体建
模  2.2 扩展基本体建模第3章 二维图形编译成三维效果——二维图形的创建与编译  3.1 二维图形面板 
3.2 文字模型  3.3 星形建模  3.4 螺旋线建模  3.5 线建模  3.6 其他二维图形建模第4章 复杂立体造型——修
改命令面板的应用  4.1 打开修改命令面板  4.2 修改命令的功能第5章 合成物体建模（1）——放样及形
体合并建模  5.1 放样建模  5.2 复合物体第6章 合成物体建模（2）——布尔运算及连接建模  6.1 布尔运
算建模  6.2 连接建模第7章 多个相同物体建模  7.1 阵列建模  7.2 阵列建模实例第8章 不规则建模  8.1
NURBS建模  8.2 NURBS建模实例第9章 真实模拟对象质地  9.1 材质编辑器及功能  9.2 材质的制作与应用
第10章 直接调用图像  10.1 贴图作用及类型  10.2 二维贴图和三维贴图第11章 不知场景  11.1 环境编辑器
的功能  11.2 环境编辑器的设置及应用⋯⋯第12章 场景气氛第13章 改变场景观察角度第14章 路径变形
动画第15章 模仿物理属性第16章 模仿自然及物理现象第17章 泛光灯的装扮
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精彩短评

1、书中有不少错误，错字就不提了，图有一两处错误，一些步骤表示的不清晰，更晕的是有两三例
的步骤还是重复的，一个例子一上午的情况是有的，针对初学者。最可恨的是配的光盘，不是缺少文
件就是缺少素材，这样的情况占到将近一半，尤其是十几章时的做动画的。
不过书中的内容倒是不错，初学者可以看看，鄙人是通过十五天的学习得到以上感想，在这里对作者
的知识表示敬意，严重鄙视作者及出版社的工作态度。
各位，看书时有点烦，看完后还是很开心的
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