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内容概要

本书详细介绍目前的主流三维软件3ds maxx 6的各项功能，由浅入深地展示了3ds max 6在制作室内外效
果图方面的艺术魅力，向读者全面讲解了室内外效果图的制作流程、操作技巧和实战经验。书中采用
真实的工程项目作为案例，以实例的方式展示了建筑效果图的制作流程。读者通过模仿学习，可以掌
握不同类别的建筑效果图的制作技巧与方法。该书既可作为初、中级读者的学习参考资料，也可作为
相关专业的教学参考书或培训教材。
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