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《精通Authorware 7.0》

内容概要

Macromedia公司新推出的Authorware 7.0版，在原来版本的基础上优化了视频和音频，以及可视媒体集
成制作的解决方案，支持Javascript语言，并能方便地用于制作网页和在线学习。Authorware 7.0可以应
用在不同的领域，比如教学课件、游戏制作、产品展示、信息管理等。
   本书通过对Authorware 7.0功能的全面讲解和精彩实例的引导，使读者能够很快掌握这款优秀的多媒
体制作软件的使用方法和技巧，并熟悉多媒体程序的开发流程。本书内容包括图形图像和文本的处理
，声音和视频的应用，交互响应，决策与框架结构，变量和函数的使用，插入ActiveX控件、Xtra
、OLE对象以及JavaScript语言的使用方法等。
   本书内容丰富，语言通俗易懂，实用性强，适合多媒体开发制作的初学者阅读，对于有一定经验的
多媒体应用和开发人员也有很高的参考价值。
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