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内容概要

《3ds Max 2012中文版完全自学一本通》语言浅显易懂，知识非常详尽，通过很简洁的实例操作步骤具
体说明如何熟练使用3dsMax2012。在内容编排上尽量做到分门别类，条理清楚，使读者在阅读时能够
很快把握书的总体结构和使用技巧。主要内容包括基础知识、对象的选择和变换、场景管理和界面定
制、基本物体的创建、复合物体和辅助对象的创建、修改器和编辑工具、NURBS曲面建模、灯光、材
质、摄影机和环境、渲染、动画、粒子系统和空间扭曲等，并通过数个案例对全书技术点进行总结。
《3ds Max 2012中文版完全自学一本通》不仅可以作为动画设计人员、建筑设计人员、影视动画设计人
员的参考用书，也可以作为大专院校或相关专业培训机构的教材。
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13.8 课后习题
第14章 综合应用
14.1 设置材质贴图
14.1.1 动手操练——设置地面贴图
14.1.2 动手操练——设置墙体材质
14.1.3 动手操练——竹子材质设置
14.1.4 动手操练——石头瓦罐材质设置
14.1.5 动手操练——柜子的材质
14.1.6 动手操练——电视材质设置
14.1.7 动手操练——沙发部分材质设置
14.1.8 动手操练——其他部分材质
14.2 设置灯光渲染
14.2.1 动手操练——模拟室外天光
14.2.2 动手操练——模拟室内人工光源
14.2.3 动手操练——确定主光源
14.3 后期效果处理
14.3.1 动手操练——调整整体画面
14.3.2 动手操练——局部画面调节
14.4 飞机动画制作
14.4.1 动手操练——在路径上飞行
14.4.2 动手操练——链接控制飞行
14.4.3 动手操练——方向控制飞行
14.4.4 动手操练——噪波控制飞行
14.4.5 动手操练——交换路径飞行
14.5 课后习题

Page 10



《3ds Max 2012中文版完全自学一》

Page 11



《3ds Max 2012中文版完全自学一》

章节摘录
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编辑推荐

《3ds Max 2012中文版完全自学一本通》根据用户的实际需求，从学习的角度由浅入深、循序渐进、详
细地讲解了软件的设计功能。内容编排上尽量做到分门别类，条理清楚，使读者在阅读时，能够很快
把握全书的总体结构和相关的操作方法。案例经典，技术含量高，全部来自作者实战案例，具有很强
的实用性、指导性和可操作性。“基础知识+实用案例+案例拓展的结构模式”，学用紧密结台，简洁
易懂的实例操作，详细讲解如何进行三维图形设计，丰富的专业知识和详细的操作技巧说明，具有商
业级设计水平的案例，近一个实战案例，提高动手能力，提供实例源文件、素材，赠送多个素材文件
，一个大型综合案例，全方位检测学习效果。
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精彩短评

1、這本真的完全部"不"建議大家買很多錯誤及沒有校正到的地方讓人頭痛如83頁的"排列選定對象"及"
釋放所有對象"的解釋竟然一樣....許多地方要去哪裡選擇也標示得不清楚,得自己好好找一找我自己已
經學過好幾套3D軟體也是做設計工作的但這本書真的讓我看得很辛苦.....很後悔買了這一本...但錢都花
了,還是不要浪費....想辦法自己多少學一點吧....
2、3dmax 书还凑合
3、新手的话可以不用买了，会让你脑袋爆炸的。
4、个人认为哈简单的东西被写得复杂鸟，不太适合新手自学封面打着口号说简单易懂，但并不简洁
写得挺教条的，适合当催眠的教科书
5、给同学买的 基础入门 应该还可以
6、其他还不错，就是包装有点破了，不过没影响到书。
7、还行，庭厚的我看过了还可以，如果是彩色的就更好了。
8、自学一本通
9、不适合新手看，解释的也不清晰
10、很好, 内容也比较丰富
11、纸质挺好,内容也挺详细的,如果里面全是彩色的话就更好了
12、实例很多 但是没有视频 很多细节书中一带而过 根本难以达到效果 而且书中语句照本宣科 有些概
念难以理解还得在网上找视频教程 总之是大烂书 严重的不推荐
13、光盘在多台电脑上试了，都不能看！次品！
14、学了一个寒假。。学吐了。。。
15、3ds Max 2012中文版
16、内容翔实、案例丰富
17、适合初学者，没有想象中的那么好，里面是很简单的基础，光盘里也没有教程只有素材，连安装
文件都没有，只好上网站自己下，有点失望。
18、很喜欢完全自学这套书

Page 14



《3ds Max 2012中文版完全自学一》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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