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内容概要

　　 Flash MX 2004是Macromedia公司最新推出的功能强大的交互式网络动画软件。Flash自推出之后，
就在动画艺术方面占据了重要地位。从低版本升级到目前的Flash MX 2004，每一次升级都给用户带来
巨大的惊喜。与以往的版本相比，Flash MX 2004又提供了多款工具，大大方便了美术设计者的工作。
在原来版本的基础上，Flash MX 2004新增了时间线效果、PDF & EPS 支持、开始页面、视频导入向导
、外部FLV支持等功能。无论是初学者还是有丰富经验的设计师，Flash MX 2004都将带给您更为广阔
的创作空间。
    本书采用循序渐进的方式，分17章详细讲解了Flash MX 2004的基本操作和功能。全书以专题为主线
分为四个部分：Flash MX Professional 2004基础知识、Flash美工与动画、Flash动作脚本，以及实际应用
。
    本书以任务驱动的方式编写，一百多个上机操作成为学习的重要手段，操作步骤完全图示，即学即
用。
    本书不仅适合于初学者，同时也适合于广大广告设计师、网页制作者以及图形工作者，并可作为广
大设计爱好者的自学参考书籍。
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书籍目录

第一章 进入FLASH 的动感世界
第二章 初步使用FLASH
第三章 使用元件，实例和库资源
第四章 颜色处理
第五章 绘图
第六章 处理文本
第七章 处理图形对象
第八章 创建动画
第九章 外部媒体对象
第十章 理解动作脚本语言
第十一章 脚本编写和调试
第十二章 使用屏幕
第十三章 FLASH组件
第十四章 动作脚本实战应用
第十五章 发布作品
第十六章 导出文件
第十七章 FLASH动画演练
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