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内容概要

本书全面介绍了Adobe Illustrator 9.0的使用方法，全书共分19章，前8章介绍了Illustrator 9.0的各种概念
和基本功能，以及为说明这些概念而列举的实例练习，并着重讲解了Illustrator 9.0的新增功能和特点。
第9章至第19章精心挑选了一些综合性的实例，力图提高读者实际应用Illustrator 9.0的水平。? 
　　本书内容丰富，叙述深入浅出，示例典型，丰富精彩，适合于Illustrator 9.0的中初级用户使用，也
是广大电脑平面设计和网页制作人员的良师益友。
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