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《新手速成》

前言

　　前言　　A  软件简介　　Cubase/Nuendo软件是由德国Steinberg公司开发的全功能数字音乐/音频
工作站软件，其MIDI音序功能、音频编辑处理功能、多轨录音缩混功能、视频配乐以及环绕声处理功
能均属世界一流，可以帮助用户一站式完成作曲、编配、录音、缩混和母带处理的全部过程。　　B  
本书特色　　四大篇幅内容布局：全书结构清晰，共分为入门篇＋提高篇＋核心篇＋输出篇四大篇。
150个专家提醒放送：奉献150个Cubase/Nuendo实战技巧、设计经验，以提高工作和学习效率。 170分
钟视频演示：所有实例全部录制了带语音讲解的演示视频，读者可以观看视频轻松学习。 205个小型
实例演练：以理论与实例结合方式布局205个范例讲解，让读者快速掌握并实际运用。 850首超值音乐
赠送：随书光盘为读者赠送了850首超值音乐，读者可以即用即听，提高工作效率。 1000张高清图片
全程图解：采用1000张图片对软件的技术、案例进行讲解，使内容变得更加通俗易懂。　　C  本书内
容　　本书主要有以下六大核心内容：　　编辑与制作音乐媒体文件。 掌握音乐节拍调整和控制设备
使用。 制作与编辑MIDI文件。 制作精美音乐特效。 录音与后期处理音乐文件。 制作音乐乐谱效果。
　　D  适合读者　　电脑音乐制作爱好者及翻唱爱好者等。 音乐制作人、作曲家以及翻唱家等。 专
业录音师以及DJ工作人员等。 电影或游戏配音工作人员等。 音乐院校的相关专业的学生等。　　E  
学习方法　　渐进式学习法：没有基础的读者可采用渐进式学习法。 选择式学习法：有基础的或带着
问题需求的读者可采用选择式学习法。 视频式学习法：不想看书的读者可直接观看视频进行学习。　
　F  学习流程　　若想成为初级音乐制作者：参考音乐文件基本操作、设置音乐软件环境、快速编辑
音乐文件章节的内容学习。 若想成为专业录音师：参考掌握MIDI的功能、调整音乐播放节拍、制作
与编辑MIDI、录音与后期处理章节的内容学习。 若想成为音乐制作人：参考制作音乐媒体文件、精
美音乐特效制作、音乐后期高级处理章节的内容学习。 若想成为作曲家：参考音乐乐谱效果制作章节
的内容学习。　　G  作者售后　　本书由袁淑敏编著，在成书的过程中，参与编写的还有谭贤、柏松
、杨闰艳、刘嫔、苏高、刘东姣、宋金梅、周旭阳、谭俊杰、徐茜、杨端阳、谭中阳等人，在此表示
感谢。由于作者知识水平有限，书中难免有错误和疏漏之处，恳请广大读者批评指正。　　H  版权声
明　　本书及光盘中所采用的图片、模型、音频、视频和赠品等素材，均为所属公司、网站或个人所
有，本书引用仅为说明（教学）之用，绝无侵权之意，特此声明。　　编  者
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《新手速成》

内容概要

《新手速成:Nuendo与Cubase电脑音乐制作从入门到精通(图解视频版)》是一本电脑音乐制作新手速成
宝典，介绍了如何才能实现Cubase与Nuendo这两个软件的从入门到精通。书中通过四大篇幅布局内容
＋150个专家提醒放送＋170分钟视频演示＋205个小型实例演练＋850首超值音乐赠送＋1000张高清图片
全程图解，帮助读者在最短的时间内掌握电脑音乐制作技术，从新手成为电脑音乐制作高手。
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　　14.4.2 重置布局操作
　　14.4.3 高级布局操作
第4篇 输 出 篇
　第15章 导出媒体基本操作
　　15.1 导出媒体文件
　　15.1.1 导出MIDI文件
　　15.1.2 导出MIDI循环
　　15.1.3 导出音频缩混
　　15.1.4 导出指定轨道
　　15.1.5 导出速度轨道
　　15.1.6 导出音乐乐谱
　　15.1.7 导出音乐XML
　　15.2 导出其他选项
　　15.2.1 导出为AES31
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　　15.2.2 导出为OMF
　　15.2.3 导出为OpenTL
　第16章 输出媒体文件至网络
　　16.1 设置用户选项
　　16.1.1 激活用户账户
　　16.1.2 添加用户账户
　　16.1.3 删除用户账户
　　16.1.4 创建预设权限
　　16.2 共享工程文件
　　16.2.1 设置共享权限
　　16.2.2 重新扫描网络
　　16.2.3 共享活动工程
　　16.2.4 取消共享工程
　　16.3 工程传输信息
　　16.3.1 提交更新信息
　　16.3.2 转移状态显示
　　16.3.3 验证通信信息
　　16.3.4 进行全局对话
　　16.3.5 进行工程对话
附录A Cubase菜单意义速查
附录B Cubase快捷键
附录C 50个电脑音乐制作常见
问题解答

Page 11



《新手速成》

章节摘录

版权页：   插图：   6.AVI视频格式 AVI全称为Audio Video Interleaved，是微软公司推出的视频格式文件
，其应用非常广泛，是目前视频文件的主流。该格式的优点是兼容性强、调用方便以及图像质量好；
缺点是文件容量太大。 7.VOB视频格式 VOB文件用来保存所有MPEG—2格式的音频和视频数据，这些
数据不仅包含影片本身，而且还有供菜单和按钮使用的画面以及多种字幕的子画面流。 1.1.4
Cubase/Nuendo编辑术语 在音乐的编辑和制作过程中，经常会遇到一些编辑术语和技术名词，如ABR
（平均比特率）、Balance（平衡感）和BIT RATE（比特率）等。因此，在对音频进行编辑与制作之前
，用户有必要先了解一些音乐编辑的术语。 1.ABR（平均比特率） ABR是VBR的一种插值参数
。LAME针对CBR不佳的文件体积比和VBR生成文件大小不定的特点独创了这种编码模式。ABR在指定
的文件大小内，以每50帧（30帧约1秒）为一段，低频和不敏感频率使用相对低的流量，高频和大动态
表现时使用高流量，可以作为VBR和CBR的一种折中选择。 2.Balance（平衡感） 平衡感指音乐中高音
和低音的表现，该突出的地方要突出，该压低的地方要压低，而且各频段的分布均衡，避免音乐出现
支离破碎的感觉。平衡感体现在各个方面，如乐曲中各种乐器的表现力以及各频段的分布等，因此平
衡感是较为抽象的感觉，需要比较多的听觉经验。 3.BIT RATE（比特率） 作为一种数字音乐压缩效率
的参考性指标，比特率表示单位时间（1秒）内传送的比特数bps（bit per second，位/秒）。通常使
用Kbps（通俗地讲就是每秒钟1024比特）作为单位。CD中的数字音乐比特率为1411.2Kbps（也就是记
录1秒钟的CD音乐，需要1411.2×1024比特的数据），音乐文件的比特率高就是意味着在单位时间（1
秒）内需要处理的数据量大，也就是音乐文件的音质好的意思。但是，比特率高时文件大小变大，会
占据很多的内存容量，音乐文件最常用的比特率是128Kbps。 4.导入和导出 导入是将数据从一个程序
转入另一个程序的过程，导出是在应用程序之间分享文件的过程。 5.渲染输出 渲染输出是在应用音乐
滤镜和处理功能之后，将源信息合成单个文件的过程。
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编辑推荐

《新手速成:Nuendo与Cubase电脑音乐制作从入门到精通(图解视频版)》结构清晰、语言简洁，适于不
同层次的读者学习和使用，包括音乐制作爱好者、翻唱爱好者、音乐制作人、作曲家、录音工程师
、DJ工作者以及电影配乐工作者等，同时也可作为音乐院校电脑音乐课的基础教材。通过学习《新手
速成:Nuendo与Cubase电脑音乐制作从入门到精通(图解视频版)》可以使读者能够融会贯通、举一反三
，制作出更加精彩、动听的音乐效果。
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精彩短评

1、不喜欢，内容全是软件的说明
2、光盘不好使，亚马逊二话没说给我换了一本书，从另外一个仓库拿来的就好使了，非常感谢！！
！
3、很不错的书，而且2本书都有视屏，这个是最好的！而且质量也很好。
4、CUBASE 想搞音乐的，进来看看，可以的，初学者用很是可以，最适合不过，书够厚，知识讲解很
好。。。
5、加油吧呵呵 还不太能看懂
6、书还是比较实用的，讲得比较基础
7、此类书籍太少 先买本看看吧
8、只能说，还算凑合看，勉勉强强吧，国内就没有一本真正讲到精髓的书
9、对于我这个初学者来说，帮助很大~
10、书感觉不错，只是光盘里的内容要从网站上看，网站又打不开？
11、不过希望能学好！
12、有点罗里吧嗦的  不够精炼不够系统
13、挺详细，有配套光碟，只是没想到是一个一个的。找起来方便，但是乱序的。普通话有点那什么
··
14、总体还行。不是每章都有用
15、内容很详细，看着书对着软件操作一会就会了，很好
16、可以有压缩篇幅的余地。而还有可以更详尽的解读。
17、刚到货 书没看 很新 保存的挺好 到货也快
18、非常好，对于新手可以
19、光盘播放有点小问题啦～，不过已经解决！确实是本含金量很高的书！
20、书很实用！很满意！
21、书的内容很详细，图文并貌，还配有光盘。赞一个。
22、不知道 本来买的准备看的 后来没有看
23、学习cubase音序器比较实用，详细很不错。
24、里面讲的全都是最基本的操作，想要深造插件和效果器的就别买了。而且基本操作讲的也不好，
没把各个功能的用途讲出来。。。。。。。
25、浏览一下觉得不错！
26、很实用的书，还带一盘光碟，不错
27、自学音乐创作绝对要先看的第一本书！
28、帮朋友买的，很好的！
29、嗯。东西很不错。就是书有些损坏
30、很一般，照书读，我想要了解的得不到解答
31、不错的书 挺好的 值得
32、首先说下速度很快，其次就是书的质量不错。里面的内容是我想要的 希望可以帮助到我。非常满
意。
33、看完了，觉得很全面，很不错
34、书没什么用，学不到什么东西
35、应该是正版书，但还没看光盘。
36、真的很不错，对电脑音乐初学者很有帮助，而且还有包含超值光盘教程。价格很实惠！
37、新手用正好
38、入门实用，很具体，加上发送给的一些材料，很赞
39、商品很好 在网上买书很划得来
40、你他妈的写说明书呢吧大姐
41、挺实用的，看起来舒服
42、先不说内容如何，很令我生气的是，书本明明写着配有光盘，但来的只有书，没有光盘。
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43、把各种工具按钮的功能讲了一遍，好无聊。
44、截图大全。和7的出入有点大，只能当参考。
45、这边书的视频教程太烂，就照着书上死板的操作，没有讲一些所以然的东西，死板，僵硬，没有
深度。个人看重的是视频教程，懒得看书，但是这样看来，这本书是买亏了~
46、书的内容很详细！！啊哈哈``可以慢慢学了
47、很好看、很好看、我要学会、学会、、、、、、
48、内容还行，书的质量一般
49、早就知道有这书，买来送人的⋯⋯
50、写的很细，光盘东西也很好
51、的确十分有用，光盘相当不错
52、书得内容比较适合自己经常做做音乐的人的！纸张一般！不是比较好的
53、就是教你怎么使用软件的书，不如网上搜索相关软件的教学视频，免费且更直观。
54、不错的书 很全面 还附有光盘教学
55、视频内容不怎样！普通话不标准！有点粗糙。
56、挺详细的嗯
57、书挺厚的，很实用。
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