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内容概要

《新编3ds max5起步与操作(附光盘)》共17章。介绍了3ds max 5的界面与工作环境，三维核心概念；通
过范例讲解3ds max中的多边形、面片等；利用三维环境制作功能为三维模型“海底世界”、“坦克杀
手”等构造环境等内容。
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