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内容概要

在室内外效果图制作中，灯光和材质的设置是至关重要的，两者相辅相成，缺一不可。本书详细介绍
了3ds max材质编辑器中工具栏的使用、各项参数控制区的调节，以及常用材质类型的运用。
书中通过大量的实例来表现通常使用的4种木纹材质（哑光木纹、反射木纹、杂质木纹和裂痕的木纹
）、4种金属材质（假反射金属、腐蚀金属、磨砂金属和铜器质感金属）、4种半透明材质（反射镜子
、玻璃质感、磨砂玻璃和玉石）、3种布料材质（呢绒布料、皮革和透光窗帘）、3种水的表现（游泳
池水、脏污的水和江水）以及其他特殊材质的制作；讲解了3ds max中各种特效的制作（火焰、雾效、
光学特效和景深效果）；还通过3个室内外效果图实例，综合阐述了效果图中各种材质配合灯光的使
用全过程，使读者能全面学习材质与灯光的各种知识，并掌握材质与灯光在效果图中的运用方法。
本书结构清晰、语言简洁、实例精彩，既可作为室内外设计人员的参考书，也可作为相关专业师生、
相关培训学员的阅读教材。
本书配套光盘的内容为部分实例源文件和素材。
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