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内容概要

全书以基础知识和实际操作相结合的方式，按照Combustion软件技术和应用的特点，分为软件基础入
门、影视合成方式、视频合成工具、合成场景特效设计、3D通道应用、视频渲染输出和综合实例等部
分进行讲解。书中实例包含的很多制作思路和设计技巧都具有极强的价值，力求使读者通过对各章节
的学习不仅可以熟练掌握Combustion 3的各项操作、主要功能和制作技巧，更能够在商业实战中灵活
使用。
   本书在讲解中提供了尽可能详细的操作步骤和分解图片，以帮助读者毫无压力地学习。对于没有接
触过Combustion的读者只要认真地学习体验，按照操作步骤练习，即可快速、轻松地掌握Combustion
3。对于有一定影视后期制作、合成基础和读者，本书更是一本很好的提高和速查手册。
   希望本书带给读者Combustion 3软件的神奇效果，能使读者感受影视特效制作的真正魅力！
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