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《蝴蝶》

内容概要

《蝴蝶》这幅作品曾入选2002年度由ChinaDV网站与《cG杂志》主办的2002华人3D作品巡展，深受广
大网友的欢迎。本书向读者展示了整幅作品的制作步骤，全面展现作者制作作品时的构思、技术的灵
活运用、制作过程中问题的处理，使读者能够在短时间内取得较大的进步。
    本书步骤清晰、创作思路与技术运用并重，是广大CG爱好者提高水平的有益参考。随书光盘包括相
关的素材，方便读者学习。
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