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内容概要

《3ds Max 8效果图制作实战从入门到精通》是“实战从入门到精通”系列书中的一本。《3ds Max 8效
果图制作实战从入门到精通》根据3ds Max 8软件和效果图制作的特点，精心设计了200个实例，由优秀
效果图设计师编写，循序渐进地讲解了使用3ds Max 8制作专业效果图所需要的全部知识。全书共分24
章，包括3ds Max 8的各种基本操作和应用，材质的应用，灯光的应用，相机的应用，室内装饰物、灯
具、家具、墙体、天花和门窗模型的制作，室内效果图的制作，室外建筑环境的制作，室外效果图的
制作，室内效果图的后期处理，室外效果图的后期处理，效果图漫游动画的设置等内容。 
《3ds Max 8效果图制作实战从入门到精通》采用案例教程的编写形式，兼具技术手册和应用专著的特
点，附带的DVD光盘教学如老师亲自授课一样讲解，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为效果图制作
初中级读者的自学用书，而且也可以作为相关专业以及社会效果图制作培训班的学习教材。
《3ds Max 8效果图制作实战从入门到精通》附带的两张DVD光盘包含了书中所有200个案例的多媒体
语音教学、源文件、素材文件和最终作品欣赏。
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书籍目录
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