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前言

CorelDRAWX4是Corel公司推出的一款非常优秀的矢量图形设计软件，它以编辑方式简便实用，所支
持的素材格式广泛等优势，受到众多图形绘制人员、平面设计人员和爱好者的青睐。CorelDRAW软件
是与Illustrator、FreeHand等齐名的矢量绘图软件，广泛应用于平面设计、插图制作、排版印刷、网页
制作等领域。虽然CorelDRAW属于平面设计软件，但由于其使用方便、有快捷的操作方式和能够很好
地表现图像外观，许多人也将CorelDRAW用于产品效果制作。作为一名工业设计师，必须掌握若干种
能迅速、真实地表达创意的工具。从专业角度分析，Alias类的高端工业设计软件是最适合做产品设计
的，因为从最初草图创意到后期数控加工，整个流程几乎是无缝的连接，而且每一个环节都能淋漓尽
致地表现设计师的天赋。遗憾的是，不是每一个人、每一个企业都能负担得起使用这种专业工具的费
用，因为不仅软件本身的价格高和操作难度大，其相关的设备也需要很大的投入。从我国国情考虑，
价格低廉、使用简便的软件更适合大部分的企业和设计工作室，实际情况也是如此，相当数量的工业
设计师依然在使用平面设计软件进行创意和效果制作。
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内容概要

《CorelDRAW X4中文版入门与提高(经典清华版)》是作者根据多年平面设计工作经验编写而成的。每
章的上机练习可以帮助读者巩固基础知识、增加实战经验，且其中的范例均来自作者实际工作中的应
用。《CorelDRAW X4中文版入门与提高(经典清华版)》共分12章。前 1章分别介绍CorelDRAW X4的
操作基础，文件操作与绘图工具的使用，对象编辑，对象选取与组织，颜色填充与外框编辑，交互式
工具的使用，图形、图像处理，文本处理，符号的编辑与应用，位图的操作处理与转换等内容；第12
章介绍了多个综合应用案例，让读者可以学以致用。
全书内容环环相扣，文字表达与图示相结合，讲解由浅入深、循序渐进，全面讲述了CorelDRAW X4
在设计工作中的应用，真正实现了理论讲解与实例制作的完美结合。
为方便读者快速掌握CorelDRAW X4的重要功能和应用技巧，随书附赠多媒体光盘，生动形象地再现
了实际操作过程，是读者学用CorelDRAW X4的好帮手。此外，光盘中还包括了书中所有的素材图片
和源文件。
《CorelDRAW X4中文版入门与提高(经典清华版)》可作为各类职业院校、大中专院校或电脑培训学校
的教材，也可作为平面设计制作爱好者的参考用书。
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书籍目录

第1章  CoreIDRAW X4操作基础  1.1　基础知识    1.1.1　矢量图形与位图图像    1.1.2　颜色模式  1.2
　CorelDRAW X4的工作界面    1.2.1　启动程序    1.2.2　CorelDRAW X4的界面介绍  1.3　文件的操作   
1.3.1  新建文件    1.3.2　打开文件    1.3.3  保存文件    1.3.4　切换文件窗口    1.3.5　关闭文件    1.3.6　退出
程序  1.4　页面设置    1.4.1　页面大小与方向设置    1.4.2　页面版面设置    1.4.3  页面背景设置　1.5  图
形对象的导入与导出    1.5.1  导入文件    1.5.2　导出文件  1.6　插入条形码  1.7　颜色设置    1.7.1　利用
默认调色板填充对象    1.7.2　利用颜色泊坞窗填充对象    1.7.3  自定义调色板第2章　绘图工具与绘图
第3章　CorelDRAW X4的辅助功能第4章　文本处理第5章　使用颜色与填充对象第6章　编辑与造形对
象第7章　排列与管理对象第8章　为对象添加三维效果第9章　应用透明度与透镜第10章　符号的编辑
与应用第11章　位图的操作处理与转换第12章　综合案例
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章节摘录

插图：第1章 CoreIDRAW x4操作基础1.1 基础知识本节讲解的基础知识主要包括矢量图形、位图图像
和颜色模式等内容。矢量图形与位图图像是在进行平面设计时根据所使用的软件，以及最终存储方式
的不同而生成的两种文件类型。在平面设计过程中，区分矢量图形和位图图像所具有的不同性质非常
重要。计算机图形主要分为两类：矢量图形和位图图像。在CorelDRAW应用软件中可以将矢量图形转
换为位图。在进行转换时，可以选择位图的颜色模式。颜色模式决定构成位图颜色数量和种类，因此
文件大小也会受到影响。另外，还可以设置背景透明度和颜色预置文件等参数。1.矢量图形矢量图形
（也称为向量图形）由称为矢量的数学方程定义的点、线条或曲线组成，矢量图形根据图形的几何特
性进行描绘。矢量图形与分辨率无关，可以将它们缩放到任意尺寸，也可以按任意分辨率打印，都不
会丢失细节或降低清晰度。因此，矢量图形在标志设计、插图设计及工程绘图方面占有很大的优势，
如图1.1所示。
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编辑推荐

《CorelDRAW X4中文版入门与提高(经典清华版)》：影响百万人的经典清华版，全新改版震撼上市。
十年经典，独步江湖：秉承清华优良品质，锻造经典读本秘笈荟萃，引领潮流：精选主流软件，引领
时代风尚，占据前沿高端易学易精，一剑封喉：图文并茂，明晰精炼，简单易学，学而能精
《CorelDRAW X4中文版入门与提高(经典清华版)》实例源文件，颠簸时间的演示教学视频。通过学习
《CorelDRAW X4中文版入门与提高(经典清华版)》，读者可以掌握：★CorelDRAWX4中文版的基本
操作★工具箱中绘图工具的基本应用★CorelDRAWX4中辅助工具的应用★使用文本工具创建文本和段
落文本★颜色面板的应用★图样填充、底纹填充、PostScript底纹填充、网状填充的应用技巧★使用工
具箱中的基本工具对场景中的对象进行编辑与造形★对场景中的对象进行排列管理★交互式效果的添
加与应用★符合的应用★位图的应用★实用案例的制作
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精彩短评

1、书本不错，介绍的很详细，建立可以看看
2、内容讲的不是太详细、系统，也不太深入。
3、是单色的，开始还以为是全彩的呢。不过内容还是蛮详细的，适应初学者。
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