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内容概要

《面向"十二五"数字艺术设计规划教材:VRP11/3ds Max虚拟现实制作标准实训教程》是一本“面向工作
流程”的经典之作，通过讲解真实的项目制作方法，把实际制作过程中容易出现的问题提出来并做详
细的解答。《面向"十二五"数字艺术设计规划教材:VRP11/3ds Max虚拟现实制作标准实训教程》共分10
个模块，每个模块的结构分为模拟制作任务、知识点拓展和独立实践任务3部分，模块之间相互关联
，内容环环相扣。模拟制作任务让读者体会项目的制作流程，培养读者的学习兴趣，知识点拓展让读
者更加详细地学习软件知识和专业知识，使知识体系系统化，独立实践任务可以充分发挥读者的主动
学习能力，培养读者真正独立的工作技能。
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书籍目录

模块01　制作时尚椅子
　模拟制作任务
　 任务1 时尚椅子的制作
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作欧式椅子
模块02　制作雾中楼阁
　模拟制作任务
　 任务1 雾中楼阁的制作
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作楼阁
模块03　经典金属怀表
　模拟制作任务
　 任务1 经典金属怀表的制作
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作金链吊坠
模块04　山谷黄昏的制作
　模拟制作任务
　 任务1 山谷黄昏的制作
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作海洋小岛
模块05　动画场景的交互制作
　模拟制作任务
　 任务1 虚拟动画场景的交互制作
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作卡通角色动画场景
模块06　制作手动验光仪
　模拟制作任务
　 任务1 手动验光仪的制作
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作音乐播放器
模块07　制作世外桃源
　模拟制作任务
　 任务1 制作世外桃源
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作幻境场景
模块08　越野车交互的界面设计
　模拟制作任务
　 任务1 极品飞车的界面设计
　知识点拓展
　独立实践任务
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　 任务2 设计制作极品飞车界面
模块09　制作简约客厅
　模拟制作任务
　 任务1 简约客厅的制作
　 知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 设计制作阳光客厅
模块10　制作现代别墅
　模拟制作任务
　 任务1 现代别墅项目制作过程
　知识点拓展
　独立实践任务
　 任务2 制作二层别墅
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章节摘录

版权页：   插图：    操作步骤详解 将在3ds Max中制作的模型导入VRP编辑器之后，首先对模型进行材
质的设置，在这个场景中材质设置比较简单，只需要给玻璃进行材质设置，其他保持默认即可。其中
场景中使用到的卡通角色文件已经放在素材中，直接导入VRP编辑器使用即可，如果不清楚可以参考
知识点拓展部分的内容进行角色与动作入库。 素材路径：光盘／素材／模块05／任务一 “玻璃材质”
的制作 ①在VRP编辑器中，打开“创边对象”选项卡下的“三维模型”选项卡，选中模型“玻璃”，
接着打开该模型的“材质”属性选项卡，设置材质类型为Normal（普通）材质，然后开启动态光照，
并设置自发光颜色的RGB值分别为243、105、101，如图5—1所示。 ②打开“透明”卷展栏，设置物体
为整体透明，并设置不透明度为128，如图5—2所示。 ③打开“反射贴图”卷展栏，启用反射贴图，
并单击贴图通道，在弹出的菜单中执行“选择”>“从Windows文件管理器”命令，添加图片名为“反
射贴图.jPg”，如图5—3所示。 ④打开“反射贴图”卷展栏，然后设置“uv通道”为“平面反射”，
接着打开“混合模式”卷展栏，调整混合模式为Use Blend Factor，并设置“混合系数”为27，如图5
—4所示。 注意： Use Blend Factor是运用混合因子的混合模式。 ⑤完成玻璃材质的制作效果，如图5
—5所示。 创建角色动画 在VRP编辑器中，有自己的角色库，并且也有相应的动作库，除此之外，也
可以自己在三维软件中制作好角色动画导入到VRP编辑器中，然后进行调用。 制作场景的时候，可以
根据需要给场景添加一些角色动画，这样场景会更加生动。 ⑥给制作好的场景添加角色动画。打开“
骨骼动画”选项卡，然后再单击主功能区中的“角色库”按钮，在弹出的“角色库”对话框中找到事
先添加的角色模型，在其缩略图上右击，在弹出的菜单中执行“引用应用”命令，即可将该角色模型
添加到当前的VR场景中，如图5—6所示。 ⑦添加好角色之后，接着给角色模型添加动作。选择角色
模型，然后在角色模型的“动作”属性选项卡中，单击“动作库”按钮，在弹出的“动作库”对话框
中选择“显示范围”选项组下的“所有类型”类型，角色库列表框中显示出与当前角色模型骨骼数相
匹配的动作类型。接着在某一动作上右击，在弹出的菜单中执行“引用应用”命令（或双击该动作）
，即可将该动作添加到当前的角色模型上，如图5—7所示。
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编辑推荐

　　软件介绍：VRP是一款基于DrictX3D自主研发的、制作虚拟现实的核心软件，直接面向三维美工
，所有操作都采用美工可以理解的方式完成，可以让美工将所有精力投入到效果制作中来，从而有效
降低制作成本，实现丰富多彩的虚拟特效。VRP被广泛应用于城市规划、室内设计、工业仿真、古迹
复原、桥梁道路设计、军事模拟、动漫设计等行业，在国内虚拟现实软件中处于领先地位。　　《智
联招聘热门岗位入职技能推荐教程·面向“十二五”数字艺术设计规划教材：VRP11\3ds Max虚拟现
实制作标准实训教程》特点：一个核心特点：书中案例选自公司的实际作品，帮助学生理解设计制作
要求。　　二元教学目标：教学生不仅学会如何做，而且能够正确做，达到就业岗位要求。　　三维
知识体系：软件技术+专业知识+工作流程，三维知识通过案例系统讲解。

Page 6



《VRP11/3ds Max虚拟现实制作薄�

精彩短评

1、虽然中文易懂，但和Quest3D比有不小的差距，我要放弃它！
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