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内容概要

近年来国内房地产日益升温，对建筑表现和室内效果图的制作需求也日益增加。为了推动效果图制作
行业的发展，帮助相关技术人员尽快提高技术，中国青年出版社在推出深受欢迎的《3DS MAX 4 建筑
与室内效果经典》后，与海洋出版社合作，鼎力推出这部介绍建筑室外表现制作技法的专业书籍。
    全书精选6幅极具代表性的室外效果图，全面介绍常见建筑效果图的制作，深入剖析了包括夜景、鸟
瞰等在内的难度较大的效果图制
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书籍目录

第0章  导论
0.1  建模
O.1.1  建模概念
0.1.2  三维建模的原则和技巧
0.1.3  建模实例教程
0.2  材质
0.2.1  材质的概念
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