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内容概要

Flash是目前最优秀的制作网络交互式动画的工具。本手册详细介绍了Flash MX 2004的ActionScript脚本
编程语言及数十个经典Flash动画，本手册前5章先从ActionScript脚本语言的基本概念入手，阐述
了ActionScript脚本语言的编程机制和技巧；后6章从实例制作角度入手，通过具体的程序应用实例，
由浅入深地介绍了ActionScript在动画制作、动画控制、网页制作、游戏制作、MTV音乐短片制作等领
域的应用。通过学习，读者不但可以掌握目前ActionScript动画制作中的顶尖级经典实例，而且在阅读
代码讲解后，能够完全领会ActionScript中各类语句的本质意义和使用方法，从而达到举一反三的目的
。    读者对象：1.志于从事Flash闪客动画制作人员；2.网站动画设计与制作人员；3.专业多媒体设计与
开发人员；4.Flash动画爱好者与个人用户；5.网页动画培训班的学员。
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