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内容概要

《3ds Max8基础与案例教程》根据教育部有关职业院校计算机应用和软件专业领域紧缺人才培养培训
相结合的特点，以实用性为原则，从零起点开始介绍3ds Max 8的使用方法和技巧。《3ds Max8基础与
案例教程》共分为8章：第1章讲解了3ds Max 8工作环境与基本操作，第2章讲解三维建模，第3章讲解
了修改器的使用，第4章讲解了二维图形建模，第5章讲解了材质与贴图，第6章讲解了灯光、摄像机与
渲染，第7章讲解了动画制作，第8章讲解了粒子系统与空间扭曲。《3ds Max8基础与案例教程》适用
于职业教育计算机类及相关专业，也可作为中高级职业资格与就业培训用书。
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章节摘录

　　第1章　3ds Max 8的工作环境与基本操作　　3ds Max是运行于Windows操作平台上的优秀三维动
画制作软件之一。随着版本的升级，它的各种功能不断完善，这使得它在各个领域中逐渐创立了自己
不可替代的地位。近年来3ds Max在影视、广告、建筑、装潢、机械、军事、娱乐和多媒体教学等方面
得到了广泛的应用。3ds Max 8与以前的版本相比，功能更强大，主要表现在用户界面、场景管理、建
模、材质、动画和渲染等多方面。　　在3ds Max中，建立场景是完成一个完整作品的最低要求。一个
场景中包含五个要素，分别是：建立对象模型、编辑材质、放置灯光、摄影机和设置场景动画。以上
这五个要素，除了在建立静态图像时，可以不要场景动画外，其他情况五个要素缺一不可。考虑到读
者的学习规律，在本书的一部分实例中只完成了建立对象模型或编辑材质。　　本章将对3ds Max 8的
基本概念、工作界面和基本操作方法进行介绍。另外，因为书中有大量的操作，所以在本章中也将对
操作过程的叙述进行一些约定。
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